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“El CD-ROM Autopista Catálogo es una prueba más de que 
en España se pueden hacer programas 


de gran calidad que nos hagan sentir orgullosos” 
PC Manía (Octubre 95) Valoración: 86/100 


“El aspecto del programa es bastante cuidado, y el 
acceso interactivo se efectúa de forma sencilla. El gran 
mérito de la obra es su gigantesta base de datos, cuyo 
acceso no puede ser más inteligente” 


PC Media (Octubre 95) Valoración: 90/100 


“Esta aplicación nos ha dejado gratamente 
sorprendidos por su facilidad de manejo, 
funcionalidad, además de por el entretenimiento 
que proporciona.” 


PC Actual (Octubre 95) Valoración: Producto 
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AVANZANDO POR LOS CAMPOS DEL SEÑOR 


Sí, no te has equivocado al pagar este ejemplar. Nos hemos visto obligados a aumentar el 
precio de la revista; sin embargo, tenemos causas mayores y más que justificadas. Por 
supuesto, sólo este mes costará 995 pesetas, y además estamos seguros de que 
comprenderás perfectamente nuestros motos. Habrás observado también que este 
ejemplar viene acompañado por un regalo muy especial. Se trata de un programa todavía 
inédito, PC Liga 95-96, cuyo valor real es de 2.995 pesetas. Hemos querido presentarte 
Integramente esta exclusiva, pero para poder solventar la duplicación de disquetes hemos 
necesitado elevar un poco el precio. Por lo demás, creemos que merece la pena. Y muy 
pronto, en cuanto disfrutes del programa, estarás de acuerdo con nosotros. Además de 
este juego, y para que no te pierdas en su interior, hemos incluido en las páginas de la 
revista un pequeño resumen del manual. Como ves, estamos en todo, para tratar de 
ofrecerte lo mejor, 


Por lo demás, ante las reiteradas peticiones de muchos de nuestros lectores, 
incluimos en este número las soluciones de dos juegos de actualidad absoluta, El primero 
de ellos es el que fuera nuestro juego del mes en el número de Febrero, The 11th Hour, 
Una magnífica aventura gráfica repleta de complicados juegos de inteligencia. El segundo 
es Beavis á Butt-Head, otra aventura gráfica, procaz y original, que fue uno de los juegos 
recomendados en ese mismo número. 


También guardamos para ti alguna que otra sorpresita. De este modo, por primera 
vez desde nuestra aparición, el megagame del mes lo firma una compañía ospañola. 
Estamos hablando del programa Fire Wind, un arcade “matamarcianos” de inusitada 
calidad. ¿Significará esto que el software español está al fin abriéndose camino en el 
mercado intemacional? Además, te regalamos otro magnífico póster; se trata del juego 
Battle Beast, ideal para los amantes del género lucha. Por último, como puedes ver, 
mantenemos (y lo seguiremos haciendo) el número de páginas del número anterior. Como 
ves, no hemos pasado nada por alto. 


Disfrútalo y... ¡Hasta pronto! 


Por fin, un juego programado en este país 
logra nuestro tíulo honorífco de Megagame. 
Por ello, hemos decidido dedicarle nuestra 
portada. Parece mentira, pero es cierto. Se 


trata de una señal de que el sofware patrio 
está sallendo adelante pese a les 
numerosas dllicullados que debe superar. 


PC Liga 95-96 


Este mes tenemos un regalo muy especial: 
el juego PC Liga de la actual temporada 
95-96, de la casa DDM. En estas páginas 
verás la infraestructura de este programa, 
dedicado a todos los usuarios españoles. 


a instalación del pro- BASE DEDATOS Ligas anteriores. Lugar al- 
L grama, para la que ne-— INTERACTIVA canzado en ellas, 
cesitas 7 Mb. de espa- En ella puedes obtener intor- comparable con el de 
cio libre en tu disco duro, es — mación de equipos, jugado- — seis equipos. 
E muy sencilla. Debes insertar res y entrenadores. Competiciones euro- 
el disquete N* 1 en tu unidad La pantalla de elección de peas, Éxitos obtenidos 
de disco de 35 y a continua-— equipos se divide en varias enla Liga de Campeones, 
ción teclear lo siguiente: ventanas. En la parte supe- Recopa y Copa de la UEFA. 
A: <ENTER> y escribe: rior derecha está la plantilla Plantilla, Datos de los juga- 
INSTALAR C: <ENTER> para la temporada 95-96 y el dores y el entrenador. 
siendo A: la unidad de 3,5, y uniforme oficial. En la venta-—— En'la pantalla de elección 
C: la unidad de disco duro. na central están los datos del de jugador, además de la fo- Estadísticas ves las del juga- 
| Como es lógico, puedes va- estadio, y en la de la izquier- to y de los datos del elegido, — dor (además de las de los 
rlar a tu elección estos pará-— da los del uniforme, la sede verás cuatro botones (Datos, — equipos). Las gráficas de las 
metros. social y el palmarés de equi- — Estadísticas, Notas, Impri- estadísticas pueden ser de 
Cuando te pida el segundo po. Abajo, además de las op-— mir). Con la opción Datos in-— dos maneras: Modo absoluto 
disquete, introdúcelo en la ciones usuales, hay tras muy troduces los datos de un ju y Modo relativo. En la prima- 
unidad y pulsa <ENTER>. interesantes: gador en el ordenador, y con ra, ves los valores de cada 


Una vez esté instalado, te- 
clea SETUP desde el directo- 
rio en el cual hayas instalado 
PC Liga, para configurar tu 
tarjeta de sonido Sound Blas- 
ter, y CONTROL para recon- 
figurar el teclado o calibrar el 
Joystick. 

Por último, teclea PCLIGA 
para acceder al menú princi 
pal, del que parte todo el pro- 
grama. En él tienes a tu dis- 
posición las siete opciones 
quo pasamos a comentar a 
continuación. 


Estas son las teclas generales 
rante un partido; 

<Fl>: Conmuta la visualización 
de información en primer plano, 
$2»: Cambia la velocidad. 
<F9>: Repetición de las últimas 
jugadas 

<ESC>: Menú desde el que se 
puedo configurar técnicamente al 
equipo. 

<CTRL>+=X>: Suspende el en 
cuento y muestra el resumen, 


Todas los teclos de los jugadores 
son redofíiblos desde el progra 
ma CONTROL.EXE que ss en- 
E cuentra en el dirocorio en ol que 


Los requerimientos mínimos de PC Liga para funcionar son: A 
Procesador 386 o superior, 1 Mb. de memoria RAM, disquetera de 5 > Ea (senda a ss 
3,5 pulgadas, tarjeta gráfica VGA, tarjeta de sonido compatible e A OS 
Sound Blaster, 7 megas de espacio libre en disco duro, 590 Kb. de 2 e 
memoria base libro, y memoria EMS. HA AED mer somo del segundo jugador 


PC PLAYER 


as ra opción del menú accedes a da 
SAQUE" DE PUERTA Una pantalla que to pormito 
definir el esquema táctico del 
equipo. En esta opción tienes Eo) 
diferentes posibildades de 
juego, como seleccionar el ni- Es necesario aclarar que los 
vel de juego de los equipos, equipos de este programa no. 
variar la duración de los en- han sido actualizados. Por ese 
cuentros, el estado dol torro- moivo, elgunas fichas de juga" 
jornada, y en la segunda los teniendo siempre en cuenta no, etc. Además, pueden anu: — dores y entrenadores que se han 
de la suma de todas las jor las normas establecidas (má- — larse las faltas sín que el arbi-— idoincorporando durant el de- 
nadas. También puedes ge- ximo tres extranjeros, etc.) tro desaparezca de la pantalla. — sarollo de esta liga no aparecen 
nerar tus propias gráficas. Si seleccionas "Jugar parti- Durante los partidos, como enla baso de datos. Consocu: 
En la pantalla de elección — da”, pasarés ala pantalla de — entrenador, puedes introducir temente, algunos jugaderes y en- 
de entrenador, verás una foto “Alineaciones”, en la que se variaciones pulsando <Esc>. renadores están todavía en equi 
suya y tocos los datos que te te muestra la táctica del equi- * Aparecerá un monú controla- — posa losque ya no pertenecen. 


puedan ser de utilidad, 


INTRODUCCIÓN DE DATOS 
/ SEGUIR LA LIGA 

En esta opción actualizas los 
datos jornada a jornada, 
manteniendo la liga al día. In- 
troduces los goles de los en- 
Cuentros, y además puedes 
modificar éstos. Una vez em- 
pieces a tocar un partido, de- 
bes completar todos los da- 
tos. En la pantalla principal 
tienes cuatro opciones: Fle- 
chas (modifican el número de 
la Jornada); Validar (verttica 
las correcciones); Imprimir 
(imprime la pantalla); Ciasiti- 
cación (de la liga real). 


JUEGO ARCADE 
Esta es la parte más intere- 
sante del producto, Puedes 
elegir entre seis partidas do 
la liga o bien comenzar una 
liga ficticia. Una vez elegida 
la partida, se te abre una se- 
rie de posibilidades, la más 
interesante de las cuales es 
la de Mercado. Esta opción 
incorpora una especie de 
“factor estratégico”; puedes 
Comprar y vender jugadores, 


DISPUTAR UN 
ENCUENTRO SENCILLO l 
Aunque el programa está cen IPRareDO USARLAS 
trado en la liga, puedes jugar 
al margen de ella. En la prime- 


po que, por supuesto, puedes — do por el teclado con las op- 
variar. Además de cambiar la ciones necesarias pera dirigir 


táctica, puedes alterar la ali- el encuentro. ñ 
neación, en principio genera- 1 
da por el ordenador. CAMBIAR A SEGUNDA 

En esta opción, a la que ac- eses 
JUEGO ENTRENADOR cedes desde el monú prinoi- 


Con la misma estructura que pal, juegas la liga de segun- 
la opción de "Juego arcade”, — da división. Las posibilidades 
la diferencia radica en que vi y las características son co- 
sionas el partido desde el 'molas de la primera división 
punto de vista del entrenador. — En “Acerca de” hay un resu- 
El ordenador maneja los dos men de la vida de esta com- 
equipos según la táctica y la — pañía española, nacida en 
alineación que hayas elegido. — 1993 pero gestada alo largo 


Si no controlas tus nervios de la década de los ochenta. 
ton cuidado, porque puede 
ser “de infarto”. P. López 


POSIBLES FALLOS Y SUS CAUSAS 


Aquí os ofrecemos soluciones a los errores más comunes que pueden aparecer al correr el programa: 
* Si cuando ejeculas el programa aparece el mensaj»: “Memoria insuficiente”, aumenta la memoria conven- 
«ional con el comando MEMMAKER (Atención, quizá se desacive lo memoria extendido, utilizada por otros 
programas) 
* Recuerda que el programa requiere EMS. Comprueba que ru fichero CONFIG.SYS cuenta con lo siguiente 
línea: DEVICE=C:ADOSAEMM386.EXE RAM 
+ Si cuando ejecutas el programa vuelve al sistema cperaiivo, Fenes que aumentar el número de FILES en el 
fichero CONFIG.SYS. 
+ Si el juego se ralentiza, quizá se ha desconectado el joystick. Conéctalo bien. 
+ Si al intentar jugar un parido, éste queda suspendido automáticamente, quizá es porque se han colocado 
valores incorrectos en alguno delos parámetros de la tarjeta de sonido. También puede ser que la tarjeta de 
sonido no sea totalmente compatible Sound Blaster. 
* Si, tras seleccionar la tarjeta de sonido, no suenan los efectos especiales, dispones de menos de 563 Kb. de 
memoria convencional libre, así que liza el comando MEMMAKER. 
+ Si, durante la instalación, al introducir el disco aparece el mensaje: “Anular, Repetir, Descartar”, es porque 
tu disquetera es de baja densidad o está cveriada, o los disquetes están estropeados. Si es el último caso, en- 
via los disquetes a: A 
Abeto Editorial (a la atención de Óscar Rodríguez] 
C/ Aragoneses 7 
28100 Alcobendas (MADRID) 


El protagonista indiscutible del 
CD-ROM de este mes es la demo 
jugable del programa español 
Fire Wind; se trata de un sólido 
arcade “matamarcianos” que 
promete impulsar decisivamente 
este género a lo más alto del 
estrellato. Prepárate para 
destrozar las naves enemigas. 


RUN: FIREWIND.BAT 


Esta demo jugable tiene tres tipos de 
instalación. Dependiendo de la elegida, 
ocupará más o menos espacio en tu 
disco duro, además, por supuesto, de ofrecerte distintas 
posibilidades y características. Tecleando FW1.BAT se ins- 
talará la demo completa al disco duro (requiere 80 Mb de 
espacio). Tecleando FW2.BAT sólo se instalarán 50 Mb y 
las animaciones correrán desde el OD. Por último, 
FW3.BAT instalará 28 Mb sin voces y sin animaciones. 


BIG RED RACING 


RUN: BAR,BAT 


Sois los primeros 
en visionar esta 
exclusiva de lo 
que va a ser el 
programa Big 
Red Racing. La 
demo del nuevo 
juego de la compañía Domark es muy fácil de instalar. 
Ejecuta el fichero BRR.BAT que encontrarás en el directorio 
raíz del CD-ROM. Este fichero te llevará al programa de 
instalación propio de Domark. Después sólo tienes que 
seguir sus instrucciones para instalarla en el disco duro. El 
ejecutable de esta demo es cíclico. Esto quiere decir que la 
ejecutará una y otra vez sin consultarte. Para poder salir de 
la demo, debes pulsar simultáneamente CONTROL y €. 


RUN: FANKDEMO.BAT 


La demo de Frankestein: through the eyes of the 
monster no es jugable, pero te dará una idea más que 
aproximada del funcionamiento del programa. Es ejeou- 
table desde el CD-ROM, por lo que si nues- 
tro fichero BAT no puede acceder a tu 
Windows, ejecuta FRNKDEMO.EXE, que se 
encuentra en el directorio FANKDEMO del 
CD-ROM. Si quieres crear un grupo de archi- 
vos en tu Windows para ejecutar directamen- 
te el programa, ejecuta INSTALL.EXE. 


Nuestro fichero BAT te 
instalará la demo en el 
directorio AMAZON del 

disco duro, por lo que necesitarás aproxima- 

damente cinco Mb libres de espacio libro on 
el disco duro. Cuando lo ejecutes por primera 
vez te pecirá tu tajjeta de sonido. Si quisieras 
volver a configurarla, tendrías que eliminar el 
directorio QUEEN.SAV, que se crea on tu 
disco duro en la primera configuración. La 
demo está en inglés, y no te explica cómo. 
puedes salir. de la misma. Nosotros sí. Tienes 
que pulsar la tocla F10 para abandonara. 


TOWERTEX 


RUN: TOWERTEXBAT 


TOWERTEX es un servidor remoto de información al que 
podrás acceder a través de la red IBERTEX. Gracias a 
este programa de ejecución “te entenderás” con el 
centro servidor. Tras una conexión de tres minutos, 
TOWERTEX se convertirá en freeware. El módem 
necesario es cualquier compatible Hayes o V.25. 
Te aconsejo que leas los ficheros de documenta» 
cón del programa: evitarás molestias en el manejo. 


Desde el pasado número, todos los progra- 
mas tienen su correspondiente fichero BAT, 
que ejecuta o instala cada una de las demos o 
aplicaciones del CD-ROM. El nombre de estos 
BAT viene en los recuadros de explicación de 
las demos que aparecen en las páginas do la 
sección Contenido CD-ROM. Debido al amplio 
número de personas que adquieren la revista, 
e rogamos sigas muy atentamente las instruc- 
ciones que aparecen en los ficheros BAT o en 
estas páginas antes de llamar a nuestro 
Senvicio Técnico. La mayor parte de los pro- 
blemas surge por desinformación. 


Servicio Técnico de PC Player 
El horario de atención es de 16 a 18h. 
(La persona encargada es Óscar Rodríguez) 
Teléfono: (91) 561-4211 


PROBLEMAS DEL CD 
- Al introducir el disco. aparecen mensajes del 
tipo: “Anular, Repetir, Descartar, o la unidad 
no logra leer el CD. 
Solución: Asegúrate de que el driver de tu CD- 
ROM y el ficharo MSCDEX estén correctamen- 
te instalados en el CONFIG.SYS y AUTOE- 
XECBAT, Cabe la posibilidad de que, por pro- 
blemas de transporte y manipulación, el disco 
haya sido dañado. En este caso, envía directas 
mente el disco a: 
ABETO EDITORIAL 
(a la atención de Óscar Rodriguez) 
C/Aragoneses, 7 
28100 Pol. Ind. Alcobendas. (MADRID) 

Otro CD será remitido por correo a tu domick- 

llo sin coste alguno. 


PROBLEMAS DE EJECUCIÓN 
- Cuendo ejecuto el programa aparece el 
mensaje: “memoria insuficiente”. 
Solución: Aumenta la memoria convencional 
configurando adecuadamente tu CONFIG.SYS 
e AUTOEXEC.BAT, o utiliza un programa 
como MEMMAKER. 
- Cuando ojacuto un programa, ésto vuelve al 
Sistema Operativo. 
Solución: Aumenta el numero de FILES en el 
CONFIG.SYS 


PROBLEMAS 
CON OTRAS APLICACIONES 
- Algunas aplicaciones que antes funcionaban no 
le hacen después de pasar el MEMMAKER. 
Solución: Es posible que hayas desactivado 
el uso de la memoria expandida utilzada por 
otros programas. 


YIAVId Dd 


TRAILERS MANGA EN EL ROM 


Si quieres ver los trailers en 
modo MS-DOS, ejecuta 
MANGA.BAT desde el 
directorio raíz del CD. Una 
vez dentro del programa, 
debes seleccionar el fichero 
AVI con las teclas de cur- 
sor y pulsar “Enter”. Para 
salir de un vídeo, pulsa dos 
veces “ESC”. Para salir del 
programa pulsa “ALT” + 
*X'. Para seleccionar las 
opciones y modos pulsa 
“ALT+0". 

Si deseas ver los vídeos 
con el reproductor de 
Windows, los encontrarás 
en el directorio MANGAVID. 
del CD, con lo que tienes la 
posibilidad de controlar 
'mejor el volumen del soni 
do. Agradecemos la colabo- 
ración de MANGA VIDEO. 


TORIN/'S PASSAGE a 


RUN: TORIN.BAT. 


Acaba de llegar a nuestro país la película Patlabor 2, de modo que aquí os presentamos 
su trailer, Se trata de una aventura repleta de acción y futuristas máquinas policiales. 


Aunque algo antiguo, nunca te 
habíamos puesto el trailer de 
El Puño de la Estrella del 
Norte, la que fuera una de las 
primeras producciones manga 
que cruzaron nuestras fronte- 
ras masivamente, hace ahora 
ya cerca de dos años. 


RADIX 


Se trata de un making of... (traducido, 
es “cómo se hizo..”) del programa de 
la compañía Sierra Torin's Passage. 
El él puedes encontrara desde cómo trabajaron los pro- 
gramadores hasta una entrevista con Al Lowe, su creador, 
también conocido por la 
saga Larry. Para verlo, 
puedes utilizar el progra- 
ma share incluido en el 
directorio, Quickview, el 
mismo que el del manga, 
o bien el reproductor mul- 
timedia de Windows, pues 
se trata de un vídeo AVI. 


RUN: SHARE/RADIX.BAT 


Otro gran juego de Epic 

Megagames que llega hasta nuestras pantallas. 
Ahora la acción se desarrolla en una nave que debe recorrer 
los más extraños mundos extraterrestres. 


ROLLIN 
| RUN: SHARE/ROLLIN.BAT 


Si te gusta la acción directa, 
esa acción en la que no tienes que “comerte el tarro”, Rollin 
es tu juego, Debes conducir hábilmente una nerviosa bolita a 
traves de unos intrincados y peligrosos laberintos. 


al 
En este programa shareware 
británico tienes que rellenar todos los cuadraditos que apare- 
| cen en diversas figurar “sin separar el lápiz del papel”. Por 
| supuesto, si te encierras a ti mismo, no podrás seguir avan- 
| zando y tendrás que dar el juego por terminado. 


SQUAREZ 
RUN: SHAREISQUAREZ.BAT 


EN PEPLAIYVED | 
o!! 


Y POR ESO, NOS MUDAMOS 


c/ Aragoneses, | 
A as . Madrid | 


Tel.: (91) 661 42 11 + Fax: (91) 661 43 86 


RUN; THEDIG.BAT 


La demo de The Dig es jugable desde el 
CD-ROM, pero la primera vez que ejecu- 
tes el programa, tendrás que configurar 
tu tarjeta de sonido. Para ello creará un directorio llamado 
LECDEMOS, en el que se guardará la configuración, ade- 
más de las partidas jugadas. Todo esto apenas ocupará 
espacio en tu 
disco duro. Des- 
pués de una im- 
presionante pre= 
sentación, acce- 
derás a una pe- 
queña parte de 
este juego salido 
de la mente de 
Spielberg 


RUN: ENDORFUN.BAT 


Se trata q 7 
de una 
demo 
preparada para el entomo 
Windows de la compañía 
Time Wamer. Es un progra- 
ma en el que debes hacer 
uso de todo tu habilidad y 
frescura mental. Como verás, es un juego basado en la 
unión de colores, por decirlo de alguna manera, Si eres 
hábil, quizá logres ver las ocho fases del nivel 
Kaleidoscope que te ofrece esta demo. La versión final, 
además de una música trepidante, presenta un gran núme- 
ro de niveles con sus correspondientes fases, de modo que 
0 no te aburrirás o tendrás tiempo para aburrirte. En fin, si 
te descuidas puedes acabar disléxico perdido. 


BATTLE BEAST 


RUN: BBEAST.BAT 


Nuestro 
póster de 
este mes 
también tiene demo. Se trata 
del último programa de la com- 
pañía 7th Level, Battle Beast. - 
Tienes dos posibles métodos 
de instalación. Si ejecutas desde Windows el programa 
CDSETUP.EXE del directorio BBEAST del CD-ROM, única- 
mente te creará un grupo de archivo en tu disco duro: la 
demo se ejecutará desde el CD. Si por el contrario cargas 
HDSETUP.EXE, te copiará todos los ficheros necesarios al 
disco duro, y será ejecutada desde el mismo. La demo per- 
mite un combate entre dos jugadores en un único escena- 
rio, Un pequeño aperitivo de lo que te espera. 


REALM OF CHAOS 


RUN: ROC.BAT 


El fichero BAT instalará esta demo en 
tu disco duro, en el que ocupará cerca 
de tres Mb, Tienes que ejecutar 
SETUP.EXE, que encontrarás en el directorio ROC, para 
configurar la tarjeta de sonido y obtener información acer- 
ca de las teclas con las que funciona este programa. Se 
trata de un arca- 
de de lucha en 
el que controla- 
rás a dos mag- 
níficos persona- 
jes: un fornido 
guerrero con 
espada y una 
tenebrosa bruja 
con increíbles 
poderes. 


EXTREME PINBALL 


RUN:EXTREME.BAT 


El 
cono- 
cido 
programa Epic Pinball, de 
la compañía norteamer- 
cana Epic Megagames, 
ospocializada en 
Shareware, ya tiene su 
continuación con 
Extreme Pinball, traído a 
Europa por la casa 
Electronics Arts. En esta 
demo encontrarás un 
tablero de los cualro que 
tiene la versión final del 
programa. 

Elfichero EXTREME.BAT 
instalará todos los archi- 
vos necesarios en el 
disco duro, dentro del 
directorio EXTREME, por 
lo que necesitas 7 Mb do 
espacio libre. Para confi- 
gurar tu tarjeta de sonido 
tienes que ejecutar 
SETUP.EXE, que aparo- 
ce en el directorio men- 
cionado más ariba. 


RUN: THUNDERH.BAT 


El fichero THUNDERH.BAT le llevará 
directamente a la ejecución desde el 
CD-ROM de la demo no jugable de la 
segunda parte del programa inglés Thunderhawk, de la 
compañía Core Design. En el interior de esta demo verás 
un vídeo con una animación en la que un helicóptero des- 
truye un campo enemigo. 

Situ unidad lectora de CD-ROM es demasiado lenta, 
puedes copiar los archivos del directorio THUNDERH de 
PC Top Player en un nuevo directorio creado en lu disco 
duro. Por lo demás, esta demo te convencerá de que te 
encuentras ante un nuevo Trueno Azul. 


| ¡NN TERMINATOR: 
| FUTURE SHOCK 


1] RUN:SHOCKDEM.BAT 


Lo que te mostramos en las Previews de 
este número se hace realidad en nuestro CD-ROM. Si tienes 
116 Mb de espacio líbre en tu disco duro, no dudes en instalar 
esta demo, en la que encontrarás tres fases repletas de 
acción. Eso sí, no olvides ejecutar antes el fichero de configu- 
ración de sonido SETSOUND, el cual aparecerá dentro del 
directorio SHOCKDEM de tu 
disco duro. Podrás ver gran 
parte de las armas, las funcio- 
nes del mapa tridimensional y 
tros de los escenarios más 
característicos de lo que será 
la versión final. 


PEDIATR ARE 


CRUSADER 


RUN:CRUSADER.BAT 


Puedes instalar 
esta demo de 
dos maneras: 
parcial o com- 
pleta. La primera 
de ellas ocupa 
30 Mb y la 
segunda 55. La 
damo es SVGA, por lo que algunos ordenadores necesita- 
rán el driver correspondiente a su tarjeta, En el directorio 
CCRUSADER del CD-ROM encontrarás el así llamado driver 
universal, UNIVBE.EXE. Si ejecutas éste, seguramente 
quedará solucionado tu problema, 


CIVILIZATION 2 


Sid Meier regresa tras un largo retiro. El creador de progra- 
'mas como Railroad Tycoon, Civilization o Colonization, te- 
gresa a la brecha informática con la segunda entrega de su 


VIRTUAL SNOOKER 


El gran juego de Interplay Vir- 
tual Pool ya tiene continua- 
ción. Por supuesto, se siguen 
las normas usuales de esta 
modalidad de billar, pero el 
desarrollo del juego es el mis- 
mo, alcanzando resoluciones 
Super VGA de hasta 
1024x768 pixels en pantalla. 


MTV 
UNPLUGGED 


Los amantes de la música 
quedarán encantados con es- 
te CD-ROM de Viacom New 
Media. En él hay información 
de todos los conciertos un- 
plugged celebrados en la ca- 
dena de televisión musical vía 
satélite, con vídeos a pantalla 
completa y entrevistas. 


PRO FOOTBALL '96 


Sierra continúa abandonando 
su línea, el género que la hizo 
famosa en todo el mundo (las 
aventuras gráficas) para au- 
mentar los títulos de su colec- 
ción Front Page Sports con 
las actualizaciones para el 
año 96 de su Pro Football, un 
juego basado en la liga NFL, 
es decir, en la liga de fútbol 
americano. Tienes la posibili- 
dad de ver el campo desde 
cualquier perspectiva, y ade- 
más se han mejorado sus grá- 
ficos Super VGA. 


título con más éxito. Ahora, el 
programa ha sido desarrolla- 
do para Windows, y aparte 
de las consiguientes mejoras 
gráficas, se han introducido 
nuevos parámetros de juego 
que elevan el nivel de un pro- 
ducto ya de por sí excelente. 


KNIGHT MOVES 


Spectrum Holobyte presenta 
para Windows un interesante 
juego que entremezcla habili- 
dad con rápidos reflejos y una 
pizca de inteligencia. La mi- 
sión consiste en mover a 
nuestro caballero por un ta- 
blero de ajedrez (utlizando 
sólo los movimientos del ca- 
ballo) para ir recogiendo los 
diferentes objetos que apare- 
cen en pantalla, al mismo 
tiempo que esquivamos a los 
cientos de enemigos situados 
en determinadas casillas. 


Nuestras oficinas se han quedado pequeñas, y por eso nos mudamos a un sitio mu- 
cho más grande. En este recuadro encontrarás la dirección a la que debes dirigir tus 
cartas para cualquier sección de la revista. Por otra parte, si vives en Madrid o alre- 
dedores, y estás interesado en colaborar con PC Player, envía tu curriculum vitae, in- 
dicando en la carta “A la atención del Redactor Jete”, a la misma dirección. 


rd 


PC Player 
Aragoneses 7 
28100 Alcobendas (MADRID) 


Todas las estrellas del fútbol en tú PC. 


PROGRAMA PARA:PC. CONTIENE DISCO DE. 3-1/2 


REQUERIMIENTOS: 
Po 206 osupenors 11 


ELLA 
MA? ME. a 


GARANTÍA DE 


DIGITAL 
DREAMS 
] MULTIMEDIA 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 
POR SOLO 1.995 PTAS 


FORMA DEPAGO: 
O Tolón o ABETO EDITORIAL E Contra-reembolso 
UU Grro Postal n*... Grecia o 

O Torjeta de Seo 


C/ Aragoneses, 7. 
28100 Pal. Ind, ALCOBENDAS (Moda) 


SUSCRÍBETE A: 
BALA 


CONSEGUIRAS GRATIS 
DOS a ESTOS nOs mm 


y ADEMÁS UN AHORRO DEL 10% 


Suscribase enviando este cupón por correo o fax (91) 6514386, o llamando al teléfono (91) 6614211 Horario 9 a 14:00 y 15:00 a 18:00 


ESTA OFERTA ANULA LAS ANTERIORES 
Deseo suscribirme a la revista PC PLAYER y recibir gratis dos de estos regalos: — (Marcarcon una X) 
Suscripción 1 año (12 revistas) 6.500 Ptas. REGALO: PC TRIVIAL [] ARM.FisT [] RALLY 

Nombre y apellidos........ F. Nacimiento. 
Pi mn 
Provincia, Profesión. 


Domicilio. 


Localidad... 


FORMA DE PAGO: 

Ll Con cargo a mi tarjeta VISA n*. 
Fecha de caducidad de mi tarjeta 

[7 Domiciliación bancaria, 


[) 


ENTIDAD ORIO 


id idodos 


28080 MADRID 


Señor Director del banco, 
Población. 

Ruego a vd. que se sirva cargar en mi [] cuenta corriente [7] libreta de ahorro el recibo que le será presentado 
por TOWER COMMUNICATIONS, S.R.L. como pago de mi suscripción a la revista PC PLAYER, 
Contra-reembolso del importe más gastos de envío. 

Cheque a nombre de TOWER COMMUNICATIONS, S.A.L. que adjunto, 

Giro Postal (adjunto fotocopia del resguardo). 


TOWER COMMUNICATIONS S.R.L. 
APTDO. CORREOS 54.283 


Firma. 


pao 


JETFIGHTER 


EF 2000 y TopGun lo van a tener muy duro cuando aparez- 


ca Jetfighter Il. Sus gráficos Super VGA son de lo mejorci- 
to que hemos podido ver en los últimos tiempos, y los esce- 
narlos están muy cuidados, como podrás observar por las 
Totos que acompañan a este comentario. Las distintas mi- 
siones tienen lugar en los lugares más variados del planeta. 


FANTASY GENERAL 


Panzer General, de SSI, tiene 
su continuación medieval en 
este Fantasy General, en el 
que combatiremos contra dra- 
gones, ogros, orcos, brujas, y 
demás bichos de mal vivir. 


MISSION CRITICAL. 


TERMINAL VELOCIY 
WIPEQUT: 
DESTRUCTION DERBY 
NAVY STRIKE 


STONEKEEP. 


BLOODNET OEM. 
GOBLINS 3. 


SIMCITY 2000 08M. 


GREAT NAVAL BATTLES 4. 


TIE FIGHTER COLLECTORS 


ACES COLLECIUAS (SIERRA) 


RED BARON 2 


Continuamos con los simula- 
dores de vuelo, pero ahora 
nos trasladamos a la Primera 
Guerra Mundial. Si la primera 
entrega de este excepcional 
programa de Sierra y Dyna- 
mix ya causara una excelente 
acogida entre todos los Usua- 
rios, las novedades que en- 
contrarás en esta versión te 
encantarán. Además de apli- 
car texturas a aviones y esce- 
narios, hay gran cantidad de 
opciones para optimizar el 
programa a gusto del usuario. 


WHO KLLED SAW 


SECRET W. LUFTWAFFLUCAS 
ACES OVER EUROPE 


BUREAJ 19 
77H, GUEST 


LOSTIN TIME 1 <2 (SIERRA) 
“AL ÚNSER RACINS [WIN 85] 


PENEGADE OEM 
NOVASTORM 
RISE OFTHE RIAD. 
SYNDICATE + 
MAGICCARPET 
APACHE LONGBOW. 


MORTAL KOMBAT 3 


¡STAR TREK NEXT GENERAT, 


SIM TONER 
BATTLE ISLE 9 


CYBERWAR + LAVNMOVER 


PHANTASMAGORA. 


"FO PACK 


EARTH SIEGE 2 


Y hablando de secuelas, 
Earthsiege pronto tendrá su 
segunda parte en el merca- 
do. Los gráficos de los robots 
y los escenarios han sido 
muy mejorados, así como la 
inteligencia de los enemigos. 
Sin embargo, lo más desta- 
cable de este producto es el 
elevado número de misiones, 
además de la posibilidad de 
observar a nuestro corpulen- 
to mech desde cualquier po- 
sición útil 


1.890 pe 
1390 Pr. 
2290 pr 
2590 pr 
2.890 Pe 
2.890 Pr. 
2580 pr 
2.890 Pe 
3080 pe 
3890 pr 
3.990 Pe. 
4290 pE 
a900p | 


MAXISPACE (SIMCITY]: ATRAIN 
+ SIMFARM + SIMEARTH 

MAD DOG MCREEA +2 

17H HOUR (/THGUEST 


5.490Pr. 
5.890 pr 
5990 Pr. 
0990. 
8990 pr. 
5990 Pr. 

980 Pt 
7490 Pr. 
7390 Pr. 


BREVE 


Elk Moon Murder 
La nueva aventura gráfica 
de Activision tiene un ligero 
tufillo a In the 15t Degree. 
Aunque el argumento de 
ambos juegos es muy dis- 
tinto (bueno, coinciden en 
lo del asesinato), lo más. 
chocante, es el parecido 
sistema de juego, y el uso 
masivo de vídeo digital pa- 
ra sus respectivos plantea- 
mientos. 


Track Attack 
Este nuevo programa de: 
carreras promete una gran 
diversión. Aunque en Un 
estado primordial de su 
creación, sus gráficos y el 
estilo de juego recuerdan 
al excelente Stunt Race FX 
de Super Nintendo. ¡Ya va 
siendo hora que salgan 
juegos de este tipo para 
nuestros PCs! 


Sen 


le Golf 


El esperado Sensible Golf, 
parece que no cumple con 
las expectativas que se ha- 
bían puesto en él. Sensi- 
ble, creadores de éxitos 
como Sensible Soccer o 
Cannon Fodder, no se han 
molestado lo suficiente pa- 
ra dotar al resultado final 
de algo de vistosidad, pues 
aparecen en pantalla unos 
horribles gráficos VGA, que 
más bien parecen de una 
EGA de hace varios años. 


Enviar a: MEDIA MADRID 
“ernando D.Mendoza 22-2801 
MADRID - FAX: (91).5698264 
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Este mes hemos recibido la vi 


a en nuestra redacción de 


miembros de la compañía Acclaim. Aquí tenéis un adelanto de 
sus nuevos juegos que podréis disfrutar en próximos meses. 


sta compañía nortea- 

Americana siempre se 

había dedicado más 
bien al mundo de las video- 
consolas caseras que al de 
los ordenadores personales, 
Sin embargo, dentro de su 
nueva línea, los creadores de 
juegos como Mortal Kombat | 
y Il, NBA Jam Tournament 


Creada por la compañía pro- 
gramadora Pulse 
Entertainment, esta aventura 
cuente con uno de los argu- 
mentos más extraños de toda 
la historia de los videojuegos. 
Debido a un kafkiano hechi- 
20, nuestro cuerpo ha sido 
trasmutado por el de una 
enorme cucaracha, y como 
tal debemos enfrentamos a 
los mil peligros de una casa, 
para encontrar un antídoto 


que nos devuelva a nuestra 
situación original. 


Edition o WWF 
Wrestlemania, nos tienen 
unas cuantas sorpresas pre- 
paradas. Vigila con deteni- 
miento todos sus próximos 
lanzamientos, porque darán 
que hablar, y mucho. No en 
vano, tienen una inapreciable 
experiencia sobre sus curti- 
das espaldas. 


Kafka no fue tan optimista, 
pero si te aplicas quizá consi- 
gas recuperar la forma origi- 
nal de tu cuerpo. Diseñado 
para el entorno Windows, 
Bad Mojo cuenta con unos 
gráficos increíbles y una his- 
toria de lo más original. Por 
cierto, si no te gustan los 
bichos, no veas este juego. 


Con unos beneficios anuales 
aproximados de 35 millones 
de dólares, se pueden permi- 
tir invertir en nuevas tecnolo- 
gías que emplearán en sus 
nuevos juegos. Además de 
los juegos que os mostramos 
en estas páginas, también 
nos presentaron NFL 
Quaterback 96, un interesante 


SPIDERMAN: 


juego de fútbol americano, 
pero lamentablemente no os 
podemos ofrecer ninguna 
pantalla. Otros proyectos de 
futuro para PC y compatibles 
son: Judge Dredd, Foreman 
for Real, Frank Thomas “Big 
Hurt” Baseball, Revolution X, 
Alien Trilogy, X-Men y 
Streetfighter The Movie. 


SEPARATION ANXIETY 


Aunque ya ha habido muchos 
otros juegos basados en el 
conocido personaje de 
Spiderman realizados para 
ordenadores personales, nin- 
guno de ellos había tenido el 
realismo de este Separation 
Anxiety. Conversión directa 
del juego de consola al entor- 
no Windows, su desarrollo 
nos invita a jugar con Spidey 


0 Venom en un arcade de 
lucha en el que debemos aca- 
bar con todos los enemigos 
que se nos pongan por delan- 
te. Aparecen tocas las habili- 
dades especiales del protago- 
nista, como colgarse de las 
paredes o saltar con sus 
redes de araña, que incluso 
tiene la posibilidad de lanzar 
para atrapar a sus enemigos. 


RISE 2: RESURRECTION 


Mirage y Acclaim te presentan 
la segunda entrega del exito- 
so programa Rise of the 
Rotots. Se mantienen los 
gráficos Super VGA, pero se 
ha mejorado mucho la jugabi- 
lidad, aspecto que en la pri- 
mera entrega no se había cul- 
dado lo más mínimo. 

De la misma manera, ha 
sido elevado de forma más 
que considerable el número 


D! 
Quizá el juego 
más destacable 
de todos los que 
nos presentaron 
los señores de 
Acclaim fue este D! Creado 
originalmente por la compa- 
ñía japonesa Warp para la 
consola 3DO, fue trasladado 
posteriormente a Playstation 
y Saturn. Ahora le toca el 
turno (¡por fin!) a los ordena- 
dores personales y compati- 
bles, y os aseguramos que 


de luchadores (más concreta- 
mente, de robots), y se han 
añadido muchas otras 
magias especiales, por 
supuesto, como mandan los 
tiempos, más potentes y des- 
truetivas. Si na te gustó Rise 
of the Robots, da una oportu- 
nidad a Resurrection, ya 
que sele han corregido 
muchos de los errores de la 
primera entrega. 


esta aventura 
gráfica de terror 
nos ha sorpren- 
dido agradable- 
mente. El argumento 
de los dos CD-ROMs que 
ocupa este programa se 
desarrolla íntegramente en 
una tenebrosa mansión 
donde una “jovenzuela" ha 
quedado atrapada. Nuestra 
misión, por supuesto, como 
no podía ser menos y ya 
habrás adivinado, consiste 
en ayudar a escapar a la 
joven, recorriendo todas las 


BATMAN FOREVER 


Continuamos con las conver- 
siones de juegos de consola. 
En esta ocasión le toca el 
turno a Batman Forever, 
que, como única novedad res- 
pecto a su homónimo de 
Super Nintendo, se incluyen 
vídeos y animaciones entre 
las diferentes fases de este 
juego de acción. 


salas y recovecos del salón, 
hasta dar con las pistas y 
objetos que nos ayuden a 
solucionar los misterios del 
juego y rescatar a la asolada 
y triste doncella. 
Gráficamento, el programa 
es algo extraño, ya que 


Su desarrollo te recordará al 
de Final Fight de Capcom, 
pero en esta ocasión todos 
los gráficos son digitalizados 
(tanto los del protagonista 
como los de los enemigos). 
Pueden jugar dos personas al 
mismo tiempo, y elegir a 
Batman o a Robin para 
enfrentase a Dos Caras. 


avanzamos por la mansión 
como si de una película se 
tratase (algo así como en 

The 7th Guesto The 11th 

Houn. Sin embargo, una vez 
te hayas acostumbrado, te 

introducirás completamente 
en la aventura. 


PC PLAYER 


DUKE NUKEM 3D 


COMPAÑÍA: 3D REALMS € DISTRIBUIDOR: FRIENDWARE 


1 fin, tras una larga deid Software. Gráficamente 

A espera, llega hasta. es perfecto, admitiendo reso- 
nosotros esa joya luciones Super VGA hasta de 

lúdica llamada Duke Nukem 800x600 pixels en pantalla, 


3D, La compañía norteameri- alcanzando un nivel de realis- 
cana 3D Realms ha realizado mo excepcional, nunca antes 


un trabajo excepcional, ya visto antes en PC. 
que este título desbanca a Site gusta este tipo de jue- 
nuestro querido Doom, y se gos, estate atento a la infor- 


lo va a poner muy, pero que — mación que recibirás de él en 
muy difícil, al próximo Quake — próximos números 


YOUR TIM: 
PAR TIM: 
2D REALMS' TIME! 


ENEMIES KILLED: 
ENEMIES LEFT! 


SECRETS FOUND: 
SECRETS MISSEN: 


COMPAÑÍA; ATARI 6 DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


(AP ¡te gustan los juegos — te encantará. Flip Out! es 
ho Mp, de habilidad, esos un claro ejemplo de lo que 
ad? que desafían tus las mentes de los programa- 


reflejos al máximo, el último dores pueden crear, y aun- 
programa de Atari Interactive — que las primeras fases pare- 


cen un tanto aburridas, una 
vez que se avanza en el 
juego te llevarás más de 
una sorpresa, ya que es de 
lo más divertido. 

Entrando de lleno en lo que 
es la dinámica del juego, 
debemos explicarte que la 
misión consiste en situar las 
diferentes piezas de colores 
(0 tartas, o figuras, todo 
depende de la fase en cues- 
tión), volteando las fichas 
para intercambiar los luga- 
res. Aunque esto sea fácil de 
explicar, lo complicado llega 
cuando unos pequeños 
seres aparecen en pantalla 


para paralizar tu trabajo, o 
para intercambiar las piezas, 
lo que evita que logres colo- 
carlas en su sitio correcto. 

Parece que la marca Atari 
ha encontrado su lugar en el 
mundo PC, y este juego es 
una buena prueba para 
poder demostrarlo. 


COMPAÑÍA: SIERRA 6 DISTRIBUIDOR: COKTEL EDUCATIVE 


JP, en al subtítulo de A- 

"10 Revenge, Sierra 
eb y Dynamix presen- 
tan la segunda entrega de 
A-10 Thunaerbolt, un simu- 
lador que nunca pudo llegar 
a nuestro país, pero que 
marco época en los Estados 
Unidos. 

En esta ocasión, se ha 
mejorado notablemente el 
entorno gráfico. Ofrece 
Super VGA y “mapeado” de 
texturas, cosa que logra que 
el realismo del programa en 
cuanto a escenarios sea 
superior al de otras casas. 


NBA LIVE 96 


COMPAÑÍA: ELECTRONIC ARTS 6 DISTRIBUIDOR: E. ARTS 


¡la versión del '95 
tuvo una gran acogida 
entre todo los usua- 


rios, este NBA Live '96 va a 
ser la bomba. 

Utilizando el Virtual Stadium, 
ya empleado en Fifa Soccer 
“96, este estupendo juego de 
baloncesto puede ser visto 
desde cualquier perspectiva 
imaginable, y aunque ha per- 
dido algo en definición en los 


sprites de los jugadores res- 
pecto a Fila, se puede decir 
que es uno de los mejores 
programas deportivos de la 
temporada. 

Respecto al entomo, se ha 
mantenido el mismo; encon- 
trarás toda clase de estadísti- 
cas acerca de los jugadores 
(la base de datos está com- 
pletamente actualizada), ade- 
más de vídeos de jugadas. 


MEGAMAN X 


COMPAÑÍA: CAPCOM 6 DISTRIBUIDOR: VIRGIN 


as consolas invaden 
los PC's. No, no esta- 
mos locos. Lo que ocu- 


rre es que muchos juegos de 
consolas como Mega Drive o 
Super Nintendo están siendo 
“versioneados” para nuestros 
queridos ordenadores con 
resultados francamente 
excepcionales. 

De Super Nintendo, concre- 
tamente, proviene este 
Megaman X, de Capcom, 
archiconocidos creadores de 
la saga Street Fighter, y de 


algunas de las máquinas más 
buscadas por todos los “jugo- 
nes” que se precien, como X- 
Men, o Dungeon 8 Dragons: 
Tower of Doom. 

Este Megaman X pertenece 
concretamente al género de 
las plataformas. 


COMPA! 


Kun juego causó sen- 
sación el año pasado, 
ese fue Descent 


Aunque a muchos no les 
gustaba su engine 3D, quien 
más quien menos reconocía 
que jugaba largas horas con 
él porque era muy divertido. 

Ahora le toca la reválida a 


2 


INTERPLAY € DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


Descent 2, y, por lo que 
hemos podido ver (que ha 
sido bien poco), promete, 

El engine de juego se man- 
tiene, pero ahora hay 
muchos más enemigos, y en 
la versión final probablemen- 
te se incluya un modo de 
alta resolución. 


h 
[lo] 
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COMPAÑIA: CAPSTONE € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


ada día las aventuras 

gráficas son más y 

más oxtrañas. Sus 
argumentos parecen sacados 
de cualquier libro de terror 
científico donde los más 
horribles engendros que pue- 
den salir del cerebro humano 
aparecen una y otra vez en 
tu atemorizada pantalla. 
Capstone ha optado por este 
camino, dulcificandolo un 


poco, pues no introduce vio- 
lencia, pero en él encontrarás 
los más extraños mundos del 
sofware para PC. 

Hay que reconocer que el 
juego está muy bien conse- 
guido, pero lo mejor de todo 
es la excepcional puesta en 
escena. Si te gustan las 
aventuras gráficas, estamos 
seguros que Chronomaster 
te encantará 


Terminator: 
Future Shock 


COMPAÑIA: BETHESDA 6 DISTRIBUIDOR: VIRGIN 


arecía mentira que 
nuestro querido 
Terminator no contara 


con un programa tipo Doom 
preparado para PCs. Pues 
bueno, ahora su momento ha 
llegado, y debe demostrar 
todo lo que vale. 

Aunque los gráficos son 
más simples que en otras 


producciones de este mismo 
estlo, hemos encontrado 
detalles excepcionales, como 
un perfecto uso de la luz 
durante todo el juego, o un 
mapa real de tres dimensio- 
nes, es decir, un mapa en el 
que se ve todo lo que te 
rodee (si tienes un coche, 
aparece el coche, eto.). 


| Have no Mouth, 
but | must Scream 


COMPAÑIA: CYBERDREAMS € DISTRIBUIDOR: E. ARTS 


ontinuamos con los 
juegos extraños. Un 
pristino caso de ello 


es el de este | have no 
mouth, but | must scream, 
una producción de la compa- 
ñía Cyberdreams, en la que 
se entremezclan las vidas de 
seis seres de diferentes épo- 
cas, que deben interactuar 
cada uno en su respectiva 
era para alcanzar el objetivo 
final del programa. 

Hay que reconocer que el 
objetivo de este juego es ori- 
ginal, pero más originales 
todavía son sus gráficos, que 


parecen más bien sacados 
de un cómic, que sprites 
dentro de un ordenador, 
alcanzando en este apartado 
una valoración muy alta 


PC-PLAYER contiene todos 
los datos que necesitas 
saber sobre los juegos. La 
encontrarás en cada 


comentario. 


O ¡ombre del juego y 
número de discos o CD's. 
Compañía, distribuidor, 

n* jugadores y precio. 
Valoraciones de gráficos (G), 
sonido (S), y diversión (D). 
Nota global sobre cien del 
juego comentado. 


O Frase que destaca la parte 
más importante del juego. 
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PC PLAYER 


Desde las primeras máquinas recreativas, los 
shoot'em up han ocupado siempre un lugar 
destacado en el software lúdico. Ahora, DDM 
nos presenta un juego hecho para amantes 
de la acción. Es el primer programa español 
que ha alcanzado el puesto de megagame. 


n un mercado gober- 
nado por grandes em- 
presas como Sierra y 
LucasArts , en su mayoría 
americanas, es un auténtico 
placer poder destacar como 
juego del mes un producto 
enteramente nacional. Esto 
produce alivio y optimismo de 
cara a un futuro en el que no 
seamos meramente consurni- 
dores de productos extranje- 
ros, sino que además tome- 
mos nuestra tajada de ese 
suculento manjar en el que se 
ha convertido el mercada del 
software de entretenimiento. 
Hasta ahora, nuestros pro- 
ductos alcanzaban un nivel 
medio, tan sólo para uso in- 
terno, con productos de cali- 
dad relativa. Sin embargo, te- 
nemos en 
nuestras 


manos un juego con calidad 
sobrada para poder impactar 
en todo el mundo. 

Desde hace unos años, 
DDM, una joven compañía 
española, está trabajando du- 
ro para alcanzar un puesto 
dentro del panorama nacional 
que le sirva de trampolín a un 
mercado de mayor alcance. 
Pese a que algunos de sus 
productos ro han logrado la 
calidad deseable, con el paso 
del tiempo han ido maduran- 
do proyectos de mayor enver- 
gadura, que han culminado 
en programas destacados por 
su sencillez, calidad y, algo 

bastante ol- 
vidado por 


las casas programadoras en — Un raza alienígena, los domi- 
estos tempos que corren, una — nadores, que recorren el uni- 
gran jugabllidad, fin último de — verso tratando de conquistar. 
cada producto. cuantos planetas alcanzan, 
De este modo, al reciente llega a aquel en el que hana- 
Virtual Tennis, y al esperadísi- — cido el protagonista, causan- 


mo Elements se 
une ahora Fire 


igual en la historia. 


Wind, un arca- El héroe, ante lan 
de que reúne terrible encrucija- 
cualidades da, jura derrotar 


suficientes | 
para recordar- 
nos juegos 
otrora míticos 
como Nemesis, 
Salamander y tan- 
tos otros arcades de na- 
ves que nos embriagaron 


a los dominado- 
res liberando de 
su yugo a todos 
los pueblos cor- 
quistados. Así, tu ob- 
jetivo es recorrer los ci- 
versos planetas superando 
las pruebas a las que te so- 


con su fantasía en los tiem metan los crueles invasores. 

pos en que reinaban Spec- Esta sinopsis nos lleva a un 

trum y Amstrad. arcade de naves horizontal, 

Pero ¿y sus cualidades? Se — un shoof'em up, como les 

parte de un guión bastante gusta llamarlo a 

manido, pero todas las peli- Lo losanglo- 

culas de acción pecan Da sajo- 
de ello. nes. 

> 


) 


Debes manejar tu nave con 
pericia entre asteriodes, bom- 
bas y misiles mientras derri- 
bas a la mayor cantidad de 
enemigos posibles, tomando 
las partículas que estos dejan 
caer (te proporcionarán crédi- 
tos que podrás canjear por 
nuevas y más potentes ar- 
mas). Al final de cada nivel, te 
las ves con un enemigo de 
mayor entidad, con el que de- 
bes hacer acopio de valentía 
y habilidad. 

Hasta aquí, no hay nada 
que sea nuevo o diferente de 
otros productos similares, Tie- 
nes posiblidades habituales, 


DELVION 
DONf-Aveto Estaria 
Más madera dentro del mundo 
delos 'matamarcianos” 


como el juego con otro com- 
pañero, el redefinir teclas o 
elegir nivel de dificultad. Pue- 
des elegir entre tres diferen- 
tes naves, cada una con sus 
propias características. Indu- 
dablemente, gran pane de tu 
éxito depende de tu capaci- 


dad para escoger la más ade- 


cuada a tu modo de juego y, 
cómo no, armarla lo más po- 
sible. Para ello, dispones de 
un menú donde puedes com: 
prar armamento adicional de 
todo tipo: cazas, es- 
cudos protectores, or- 
denadores de armamen- 
to, motores para incrementar 


RAPTOR 
ApogoorFriendware 
El clásico por excelencia de los 
“arcades de scrollverical 


LIG 
He 


la velocidad y muchas más 
opciones fundamentales para 
llevar a buen puerto tu misión. 
Es más novedosa e intere- 
sante la presencia de un per- 
sonaje oscuro e impredecible, 
el espía. Un renegado que 
vende al mejor postor infor- 


mación utilísima 


sobre los diversos niveles. Así 


mismo, este espía te dará las 


TRAUMA 
Noria WorksFrondware 

Otro arcade nacional de scroll 

vertical pero con gráficos VGA. 


NAV 


== 


coordenadas de nuevos nive- 
les, bonus con los que incre- 
mentar tus arcas para, poste- 
riormente, invertir en nueva 

tecnología armamentística, 

etc, También te dará informa- 
ción a 


cam- 
bio de 
favores. 

Es un detalle 
original dentro del 
desarrollo del juego, 
que te será de gran ayuda, 
aunque podrás acabar el jue- 
go sin su él. 

A nivel técnico, el programa 
aporta novedades sobre sus 
antecesores. La principal y 
más destacada es que está 
implementado en su totalidad 
en modo SuperVGA, lo cual 
da lugar a unos gráficos de 
una calidad hasta ahora des- 
conocida en el mundo de los 
arcades. Los diversos niveles 
son bastante diferentes entre 
sí, pasando de campos de as- 
teroides a mundos submari- 
nos y réplicas de las isla de 
Pascua. Su acabado es muy 
bueno, aunque algunos pue- 
den parecer algo monótonos. 

Las naves son uno de los 
puntos fuortes del programa. 
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Son realmentes magníficas. 
Tanto en su diseño como en 
su movimiento, no cabe duda 
que superan con creces todo 
lo visto hasta ahora. Están to- 
das “renderizadas”, al igual 
que los asteroides, misiles y 
explosiones, 

El movimiento es suave, con 
giros de un realismo descono- 
cido. Se ha cuidado al máxi- 
mo esta característica, y po- 
demos observar que cada 
movimiento de las naves está 
formada por 
múltiples 
posiciones 
interme- 
dias para 
potenciar es- 
te efecto. 

Existe, también, 
el efecto habitual 
de múltiple 
scroll parallax. 
Tus enemi- 
gos se mue- 
ven en varios planos parale- 
los, cada uno con diferente 
velocidad, dando una sensa- 
ción de profundidad más real. 
Además, el scroll horizontal 
es suave y facilita el desarro- 
llo del juego. 

Otro aspecto destacado son 
las animaciones, que adornan 
la introducción al juego y al- 
gunas otras fases del mismo. 
Sin ser deslumbrantes, son 
espectaculares y cumplen su 
cometido: introducirte en la 
historia. Respecto al sonido, 
destacan las voces digitaliza- 
das en el menú de armas y, 
especialmente, en tus jugosas 
conversaciones con el espía. 
Sin embargo, en la versión 
que se nos ha proporcionado, 
no se ha trabajado demasiado 


MENU. GENERAL 


la interpretación de estas vo- 
ces, quedando en algunos 
momentos como impersona- 
les y vacías de intensidad. 
Este es un mal habitual en 
muchos programas, que se 
quedan en la innovación téc- 
nica, pero no 
profundizan 
en el aspeo- 
to inter- 
pre- 
tati- 
— vo, De 
todos mo- 
dos, esto se 
queda en un 
mal menor si tene- 
mos en cuenta la gran 
calidad de melodías en for- 
mato Audio CD que acompa- 
ñan al programa, con lo que 
la calidad en el aspecto sono- 
ro gana muchos enteros. 

En conjunto, te encuentras 
ante un producto que se sale 
de los cánones actuales de 
aventuras llenas de vídeo y 


muchas voces digitalizadas, 
que son tan espectaculares 
como poco jugables en la me- 
yoría de los casos. 

Hacen falta títulos en los 
que revivas emociones fuer- 
tes y sientas cómo la adrena- 
lína corre por tus venas. Este 
juego mantiene un nivel técni 
co muy elevado, especial- 
mente en el aspecto gráfico, 
pero basa su éxito en valores 
ahora algo olvidados, como la 
jugabilidad y la adictividad 

Como único inconvenientes, 
cabe destacar la elevada dif- 
cultad de sus niveles, que 
pueden llegar a ser aberran- 
tes en algunos casos, a parte 
de la imposibilidad de jugar 


integramente desde el CD, 
pues te ves obligado a insta- 
lar al menos 28 Mb para ju- 
gar, y S0 si quieres disfrutar 
de digitaizaciones. 

Se lo recomiendo a todos 
los usuarios, especialmente a 
los amantes de los buenos 
arcades. Un producto que sin 
lugar a dudas tendrá una 
gran aceptación entre los 
usuarios nacionales y, por 
qué no, entre los extranjeros, 
pues presenta la posibilidad 
de escoger idioma entre es- 
pañol e inglés, habiendo sido 
traducidas incluso las voces 
talizadas. 
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Donde los “matamarcianos 


se convierten en art 


HISTORIA 
GEOGRAFIA 
DEPORTES 
MUSICA 
OCIO 
CULTURA 
ACTUALIDAD 
ZOOLOGIA 
PINTURA 
LITERATURA 
CINE 
ESPECTACULOS 


Las preguntas so complementan con — | 
vídeo, fotografía, o sonito. 


Responde a más preguntas que tus 


adversarios y completa un apasionan- 
PE ITLA te recorrido por el mundo. 


7 E Piensa tu respuesta y eligeta de entre 
SOFTÚBE  mamnitzico ¡YA ALLA VENTA EN TU QUIOSCO! 


TOMÍER ici merazimeos. POR SÓLO 2.495 PTAS 


deseo que me envíen: ] PC TRIVIAL por 2495 ptas. + 250 ptas. de gastos de envío. 


....»Domicilio............. 
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Darkseed Il 


Las pesadillas han vuelto, y ahora Mike 
Dawson no sólo debe salvar de nuevo la 
vasión de los antiguos, sino 
que tiene que demostrar su inocencia. 


tierra de la i 


ace un año, Mike 
a 

tierra de la invasión 
de los Antiguos; ahora éstos 
han vuelto para acabar la 
tarea que el famoso escritor 
les impidió completar, y es 
que estos terrícolas son siem- 
pre un estorbo. 

Ahora, al comienzo de esta 
segunda parte, Mike Dawson 
vive en casa de su madre: ha 
vuelto a su pueblo natal para 
asistir al baile de reencuentro 
de los antiguos alumnos, uno 
de esos a los que va la gente 
a “fardar' de la vida que lleva, 
y todo ese tipo de cosas que 
tanto les gustan a los nortea- 
mericanos. 

Por supuesto, Mike 
Dawson se ha encontrado 
con su antiguo amor, Rita, 
con la que pasa toda la 
noche. Y cual será su sorpre- 
sa cuando se encuentre que 
su querida Rita ha sido asesi- 
nada esa misma noche, y 
claro, el mayor sospechoso 
es Mike Dawson. 

¿Será él realmente el ase- 
sino? ¿Volverán los antiguos 
a intentar conquistar otra vez 
la tierra? ¿Escribirá algún 
libro Dawson sobre este 
tema? ¿Estará muy buena la 
comida que tan arduamente 
prepara la mamá de Dawson 
en la covina? 


EE 


>) 


Los gráficos han mejorado 
notablemente desde la primera 
parte, pero , son ya cinco 
años. Unas indignas secuen- 
cias de video aparecen sobre 
fondos magníficamente digitali- 
zados, pero que no entusias- 
man. Los vídeos que aparecen 
durante el juego son mejores. 


El plato fuerte de los gráfi- 
cos es el mundo oscuro, don- 
de los decorados digitalizados 
te impresionarán un poco. 

Todos los diálogos y los 
textos saldrán traducidos, 
pero la música es cargante. 

Corre bajo Windows: no va 
bien en un ordenador 486/33. 


FRANKENSTEIN 
Inerpay"Arcada 

Una aventura a través 

de los ojos del monstruo. 


Y 


1 HAVE NO MOUTH, BUT... 
Oyberdreams+Electronio Ars 
Próximo producto de la casa en 
nuestro país. 


Como mínimo hay que insta- 
lar 20 MB; con secuencias 
digitalizadas... ¡150 Megas! 

Dan ganas de perder adre- 
de para que los antiguos le 
den una paliza al inaguanta- 
ble pardillo de Dawson 


V. SÁNCHEZ 


PIP: TS90 plas 


Con un poco de suerte, 
Mike no vuelvi 


s de agradecer que 

los programadores no 

se hayan limitado a 
cambiar de nombre y aspecto 
para lanzar de nuevo el pro- 
grama. Por lo menos, lo han 
sometido a una ampliación y 
mejora gráfica. Aunque los 
cambios no varían profunda- 
mente el juego, contribuyen a 
aumentar la adictividad sobre 
la anterior versión. Si ya 
jugaste con el original, en 
esta edición encontrarás una 
serie de cambios que harán 
que retomes el programa con 
nuevos ánimos. 


La primera novedad que 
encontrarás es el editor de 
escenarios. Con él puedes 
construir tantos escenarios 
como te apetezca, así como 
diseñarlos con la dificultad 
que te parezca más adecua- 
da a tus características. 

Uno de los aspectos más 
interesantes del programa es 
que han incluido cuatro cli- 
mas de juego (tomplado, sub- 
ártico, sub-tropical y juguete- 
landía). En cada uno de ellos 


cambian los gráficos, así 
como las industrias que te 
puedes encontrar. 

Algunos detalles del juego 
han sido mejorados, como la 
imposbilidad de cortar las 
carreteras del contrario o 
comprar un terreno para utili- 
zarlo a posteriori, la creación 
de vías de una sola dirección 
o la incorporación de heli- 
puertos, eto. 

Una opción que seguro va a 
encantar a los almas de 
empresario es la posibilidad 
de comprar acciones de las 
compañías rivales, a interva- 
los de un 25 por ciento cada 
vez, hasta hacerse con el 
control total de la misma. 


A. VEGAS 


AA veces, tanto repetir 
deja ller 


ACORAZADOS PLUS 


s bien sabido que los 
juegos llegan a nues- 
tro país con cierto 


retraso. Pero con el progra- 
ma que nos ocupa la tardan- 
za ha sido excesiva. 
Acorazados (Dreadnoughts 
en su versión original) salió al 
mercado originalmente en 
1992, y su distribuidor espa- 
ñol ha esperado ¡cuatro 
años para presentarlo con el 
manual traducido (para 
colmo, el juego sigue siendo 
íntegramente en inglés). 

El añadido de “plus” al nom- 
bre es de suponer que se 
debe a que en el OD se 


Incluyen los distintos escena- 
rios que han ido saliendo 
para este juego de simula- 
ción militar naval. 

Eres almirante de la flota 
norteamericana en la 
Segunda Guerra Mundial. 
El sistema de órdenes es 
curioso. Has de teclear 
las órdenes (como 
en los comienzos 
de las videoaven- 
turas), aunque 
algunas de las 
opciones puedes 
seleccionarlas a través de un 
minúsculo menú accesible a 
través del ratón. 


Los gráficos quizá fueran 
buenos cuando salió, pero 
para lo que se hace ahora, 
no son nada del otro mundo. 
Los dibujos están formados a 
base de polígonos de 
olor plano, sin ningu- 
na textura. Los efec- 
tos sonoros no lle- 
gan ni a ese nivel. 
Sólo hay seis posi- 
bles efectos. 
Sin embargo, 
tiene una extensa 
base de datos con buques de 
guerra (más de 220 barcos). 
El resto de datos están a 
esta altura, con gran cantidad 
de armas y diferentes blinda- 
jes y artillería. Pese a ello, la 
realización final es pobre: no 
llega a un mínimo de calidad 
para lo que se presenta 
actualmente en el mercado. 


A. VeGaS 


IU 
SISTE 


Una “nueva” forma 
de ver la guerra. 
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NEON PE 
n 


esde el éxito de 
Parque Jurásico, 
parece que todo lo 


que escribe Michael Crichton 
se convierte en dólares. Antes 
de ser publicadas sus nove- 
las, las productoras se pelean 
por obtener los derechos de 
las mismas a precios astronó- 
micos, pues son garantía de 
éxito en taquilla (Sol naciente, 
Acoso). Incluso guiones algo 


OMA ATT 


o 


IO 


antiguos, como los de la serie 
Urgencias, acaban teniendo 
audiencias millonarias. 

Como Crichton sólo escribe 
una novela al año, ahora revi- 
san sus primeras novelas, 
como en el caso de Congo, 
que data de principios de los 
ochenta. El año pasado se 
rodó la película y ahora le 
llega el turno a los PCs. La 
historia te introduce en el 
corazón de la selva. Debes 
encontrar unos diamantes 
totalmente puros que tienen 
increíbles aplicaciones en el 
mundo de las telecomunica- 
ciones. Pero, por si fuera 
poco, debes rescatar al equi- 
po que los buscaba, pues ha 


El cine siempre ha sido 
siempre una buena fuente de 
inspiración para muchos 
programadores. Congo es un 
claro ejemplo de ello, y el 
resultado final mucho mejor 
de lo que se esperaba. 


sido atacado por una extraña 
especie, muy parecida al gori- 
la de montaña 

Viacom ha sido la encarga- 
da de llevar a nuestras panta- 
llas esta entretenida historia. 
El sistema de juego es idénti- 
co al que aparecía en la ante- 
rior aventura de la compañía, 
Are you afraid of the dark?, es 
decir, se basa en una pers- 
pectiva en primera persona y 
un puntero inteligente en 
forma de mano (te indica por 
dónde puedes moverte y los 
lugares u objetos con los que 
tienes la posibilidad de inte- 
ractuar). Además, en la parte 
inferior de la pantalla hay 
unos cajetines con todos los 


objetos que vayas recogido ¿ 
lo largo del programa, una 
brújula, muy útil para orien- 
tarte en la peligrosa selva 
africana, y un ordenador por 
tátil que incluye un mapa, 
una terminal de comunicacio 
nes, una grabadora de soni- 
dos y un potente traductor d 
símbolos que desempeñará 
un papel primordial a lo largl 
de la aventura. 


Los sonidos de los animales 


La perspectiva en primera 
Persona y unos excelentes 
gréficos hacen que la ambien- 
tación sea perfecta. La transi- 
ción entre pantallas se realiza 
a través de unos espectacula- 
res movimientos de 
cámara que contribuyon 
aún más a la sensación 
de realismo. Afortu- 
nadamente (para los pose- 
edores de ordena- 
dores lentos) estas 
escenas se pueden 
suprimir, con lo que la 
acción del juego no se 
ralentiza. 

A pesar de la espec- 


están muy logrados, sobre 
todo los de la especie desco- 
nocida de gorilas. El progra- 
ma, como es habitual, está 
cubierto de conversaciones; si 
tienes un nivel medio de 
inglés no hay ningún proble- 
ma para seguirla trama. De 
todas formas, se nos 
ha confirmado que 
el juego va apare- 
cer doblado al cas- 
tellano, con lo 
que ganará bas- 
tantes enteros en 
su resultado final 
Otro aspecto 
destacado es la jugabilidad. 
La introducción dura un par 
de minutos, y en seguida 
estarás explorando la selva. 
El juego tiene vídeo en tiem- 
po real, pero aparece lo justo 
y no se abusa de él. Esto os 
Un dato a favor, pues muchos 
programadores parecen más 
interesados en hacer pelícu- 
las que videojuegos. Y acaba 
resintiéndose la jugabilidad de 
la mayoría de los productos 
que llegan al mercado. 


tacularidad de los gráficos, sin 
duda el aspecto que más des- 
taca es el sonoro. La banda 
sonora resalta porfectamento 
la acción y hace que uno se 
quede pegado a la silla. 


NOCTROPOLIS 
Electronic Arslecronic Arts 

Una aventura de terror ambientada 
en una ciudad fantástica, 


ARE YOU AFRAID OF THE... 
VcomeCiO Interactivo 
Anterlor aventura gráfica de los 
señoras de Viacom. 


La principal pega que se le 
puede poner a Congo es que 
los impacientes pueden 
encontarse un poco perdidos 
al principio, sin saber por 
donde empezar. Pero si tie- 
nen algo paciencia al princi- 
pio, se verán sumergidos en 
una aventura que poco a 
poco va enganchando y que 
hace que las horas pasen 
volando mientras uno busca 
los diamantes en la ciudad 
perdida de Zinj. 

En definitiva, Congo tiene 
todo lo necesario para con- 
vertirse en un número uno, y 


PHANTASMAGORIA 


SirrasCoktelEcucative 
Una de las grandes úlimas 
aventuras de Sierra 


pone el listón muy alto para 
los próximos lanzamientos de 
Viacom y de la competencia. 
Después de ver los dos últi- 
mos trabajos de la compañía 
Viacom, puede apreciarse 
que la calidad aumenta con 
cada nuevo programa que 
sale al mercado. Si continúan 
por este camino, en poco 
tiempo empezarán a hacer 
sombra a los gigantes de las 
aventuras gráficas o películas | 
interactivas, como se las 
llama ahora, que son Sierra 
on Line y LucasArts. Í 


A. L, Mozún 


Un programa terrorífico. 
Pero muy mono. 


PC PLAYER 


EJ 


Ante tus ojos se abre un claro y límpido 
cielo de verano; a lo lejos, varias manchas 

se acercan a ti, tomando forma lentamente: 
son los aviones enemigos. Claro que, si son 
tan arcaicos como el juego, no hay peligro. 


SU-27 FLANKER 


stás en una guerra y 
debes tomar partido 
bajo un país. En el 


mapa que te muestran debes 
colocar tropas, rádares, pues- 
tos, y hasta crear una ruta 
para nuestros aviones. Tam- 
bién debes colocar en el ma- 
pa los objetivos y los puntos 
en los que quieras disparar. 

La sencilla instalación del 
juego ocupa unas diez megas 
del disco duro. Tras esa insta- 
lación debes pasar al juego, 
que guarda no pocas sorpre- 
sas. Así, por ejemplo, los grá- 
ficos son absurdamente sim- 
plistas para el mapa en el que 
debes colocar los elementos 
del juego, que también son 
unos simples y austeros cua: 
draditos de colores. 

Tras la aburrida etapa de 
colocación de dichos elemen- 
tos sobre el mapa, y una vez 
esté todo dispuesto, pasarás 
ala acción y emprenderás el 
vuelo. Esto debería ¡lusionar- 
te, pero esa ilusión no será 
otra cosa que una espera 
para una nueva desilusión 


ALTERNATIVAS 


EF 2000 
Oseerrircadia 

El uso de la Super VGA sa va 

extendiendo en los simuladores, 


cuando veas los totalmente 
desastrosos gráficos del 
vuelo. Se trata de feas estruo- 
turas poligonales, con un 
Único detalle, que es el tono 
blanquecillo que van tomando 
los fondos de los paisajes 
aéreos, debido a una simula- 
da niebla. 


TOPGUN 

Spectrum HolobyProala, 5: 

Un simulador que ofrece mies 
de colores en paniala 


El sonido se deja of; sin 
embargo, incluye unas cuan- 
tas capturas de vídeo en for- 
mato AVI bastante sosilas. 

Pero no seré malo del todo, 
SÍ, el juego resulta decspoio- 
nante, pero porque está fuera 
de lugar en un mercado 
donde te presentan todos los 


días juegos con muchos millo- 
nes de colores, y con sonidos 
Stereo que son el no va más 
que no guardan interés en el 
contenido del juego. Este 
juego sí lo guarda, es un pro- 
grama con un manejo relati- 
vamente sencillo. Una vez en 
vuelo tiene un scroll suavísi- 
mo, y todos los puntos que 
convertirían a este juego en 
una verdadera obra maestra, 
pero de haco unos cinco 
años, no de esta nuestra era 


V. SÁNCHEZ 


«JUUGADOR 


PROSA ABETO plas 


Un simulador totalmente 


fuera de lugar. 


ucho se ha especu- 

lado sobre la se- 

gunda parte del 
que fuera, junto a FIGP de 
Microprose, el mejor simula- 
dor de coches para PC, La 
espera, por desgracia, no ha 
merecido demasiado la pana, 
como podrás apreciar si lees 
detenidamente el diligente co- 
mentario que te ofrezco. 

En el aspecto gráfico no so 
observa una mejora sustan- 
cial con respecto a la primera 
parte del programa, sobre to- 
do si se tiene en cuenta el 
fuerte aumento de calidad ex- 
perimentado en el sector en 
el último año. Si te fijas en lo 
que está saliendo al mercado 
en la actualidad, observarás 
que se ha quedado un tanto 
desfasado. Y eso que han in- 
cluido la opción de SVGA. 

Los sonidos son bastante 
buenos, y la música no está 
mal, lo que hace que el juego 
se salve en parte. 

El sistema de menúes ha 
cambiado por completo; está 
realizado tanto en VGA como 
en SVGA, y en esta última re- 
solución tiene un aspecto 
francamente bueno. De todas 
formas, tiene detalles poco 
profesionales, como cuando 
eliges el joystick: a partir de 


ese momento te mueves por 
los menúes con él, por lo que 
si no lo tienes bien calibrado 
o te da algún problema, lo pa- 
sarás realmente mal hasta 
que vuelvas a seleccionar la 
opción correspondiente para 
poder desactivarlo; no tendrás 
control alguno sobre ninguno 
de sus movimientos. 

El tipo de circuitos es de la 
así lamada “fórmula Indy”, en 
la que en general son ovala- 
dos, lo que hace que visual- 
mente sean más pobres que 
los de fórmula Uno. Claro que 
en la primera entrega eran 
iguales y no por eso perdía 
espectacularidad. 


INDYCAR RACING 
PapyrussVigin WL. 
Elúnico, el genial, el inimtable, 

'8n Una palabra... el genuino. 


LESA 
LEC 


El ruido de los motores es 
infernal, el olor a neumáticos 
quemados insoportable; te 
hacen las últimas señas y a 
partir de ese momento toda 


la responsabi 


Mz y 


La sensación de pilotaje 
puede que sea más real, pero 
a cambio el control es mucho 
más incómodo y en ningún 
momento tienes la sensación 
de que está totalmente bajo 
control, lo que influye sustan- 
cialmente en la jugabilidad, 

En definitiva, se trata de 
una de las peores segundas 
partes que hemos podido ver 
en mucho tiempo, y es una 
verdadera lástima, porque el 
juego original no se merecía 
esta continuación. 

Los señores de Papyrus, 
mientras no demuestren lo 
contrario, han perdido el tren, 
y o se espabilan rápidamento 


NASCAR RACING 
Papyrumarcadia 

Igualito que el anterior juego de la 

casa, pero esta vez Nascar. 


o les va a costar mucho vol- 
verlo a coger: la competencia 
es muy dura y el público cada 
vez más exigente. 


L. F. FERNÁNDEZ 


Indycar 


ENAMORA 


Una secuela 


_ tonto vergonosa 


PC PLAYER 


La paz reinaba en la galaxia. 
En tu planeta natal todo era 
armonía, pero de pronto 
apareció una raza alienigena 
que no estaba dispuesta a 
negociar y lo dejó asolado. 


sí, como si fuese un 
cuento de hadas, es 
como aparece este 


nuevo simulador, en el que tu 
papel es el de dirigente de 
una raza extraterrestre. 
Debes formar toda una colo- 
ria en un planeta, para luego, 
una vez estés preparado, 
invadirla galaxia. Por las bue- 
nas o por las malas. 

Cuando empiezas el juego, 
además de la opción de elegir 
la raza a la que quieres repre- 
sentar, debes elegir algunos 
factores para medir la dificul- 
tad del juego. Estos son, 
entre otros, el número de 


ALIEN LEGACY. 
SeraCoktel Educalive 
Más estrategia en el espaco pero. 
dela madre de las aventuras. 


razas extraterrestres en la 
partida, el número de estrellas 
enla galaxia y partida pacífi- 
ca o bélica. Según tu elec- 
ción, la partida será totalmen- 
te distinta, con lo que el juego 
empieza así a tener muchas 
posibilidades. 

Una vez seleccionadas las 
opciones de juego, empeza- 
rás a construir en tu planeta, 
muy al estilo de un Sim City 
corriente, construyendo desde 
factorías hasta puertos espa- 
ciales. Una de las estructuras 


más importantes que debes 
construir en el juego será el 
laboratorio, que te permitirá 


GAZILLONAIRE 
Spectrum Holobyio*Prooin, SA 
Economía espacial para estudiantes 

estelares en paro. 


realizar investigaciones cientí- 
ficas. Gracias a él podrás 
descubrir nuevas piezas para 
las naves o incluso nuevas 
estructuras para tus planetas. 

Una vez hayas diseñado tu 
nave, debes lanzarte a la con- 
quista del espacio, realizando 
tratos con otras especies o 
conquistando nuevos planetas 
para tu imperio. 

Los simplistas y modestos 
gráficos que tiene el progra- 
ma son los adecuados para 
un juego de estas característi- 
cas. Cumplen su función y se 
dejan de florituras que pue- 
dan ser, por lo demás, moles- 
tas. En cuanto al sonido, no 
tiene tal característica, a 
excepción de un gran número 
de melodías bastante buenas, 
que crean una gran atmósfera 
al juego. Pero, al ser repeti- 
das con una intensidad tan 
abrumadora, llegan a cansar. 


El juego ocupará en tu disco 
duro la cantidad de 15 
megas, y corre bajo entomo 
de MS-DOS. 

Ascendancy es, en definiti- 
va, un programa bastante 
divertido, ya que no original, 
en el que el mayor aliciente 
es el jugar una nueva partida. 


V. SÁNCHEZ 


Un juego que conquistará | 


lu corazón. 
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PC PLAYER 


YUECOS 


TORIN'S 
assage 


as últimas produccio- 
nes de Sierra en el 
campo de las videoa- 


venturas están siguiendo dos 
caminos claramente separa- 
dos. Por un lado están las 
que utilizan personajes reales 
digitalizados con fondos 
generados por ordena- 
dor (entre ellas cabe 
destacar el increíble 
Phantasmagoria) y las 
que utilizan técni- 
cas similares a las 
de las películas de 
dibujos animados. 
Como se puede | 
apreciar por las fotos $ 
que acompañan al 
artículo, este juego pertenece 
al segundo género. 

Destaca especialmente por 
la gran calidad y variedad de 
las animaciones de todos los 


personajes. Esto a veces se 
puede poner en su contra, ya 
que cuando tienes que ir de 
una punta a otra del mapa no 
te apetece volver a ver las mil 
y una monerías que realiza el 
protagonista. A menos que 
tengas un Pentium, se ralenti- 
za la acción en exceso, lo que 
hace que te pongas punto 
más que nervioso. 
Comienza con una 
auténtica película 
de dibujos anima- 
dos que te introdu- 
ce en la historia 
de manera excep- 
cional. Los gráfi- 
cos están realiza- 
dos en SVGA, aunque no por 
ello la calidad esté asegura- 
da. Los fondos son, en gene- 
ral, bastante buenos, pero 
tampoco una maravilla. 


Al Lowe, padre de Larry 
Laffer, vuelve a sorprenderte 
con una aventura fantástica 
en la que asumirás el papel 
de un joven que tiene que 
enfrentarse al malvado de 
turno para librar a sus padres 
de un conjuro maligno. 


La única explicación a esto, 
teniendo en cuenta la calidad 
de los grafistas 
de Sierra, 
puede ser 
el deseo 
de que no 
destaquen 
demasiado con 
respecto a los 
personajes. 
De todos 
modos, la 
peor parte en lo que al 
aspecto gráfico se refiere 
se la lleva el marcador, que 
ocupa mucho y es de los 
más pobres que hemos visto 
en mucho tiempo. Da aspec- 
to de estar vacío, le falta 
relieve, y, al ser tan grande y 
soso, hace que la globalidad 
de la pantalla sepa a poco, 
como si faltase algo. 


Er 
lo que a sonidos se 
refiere, está franca- 
mente bien. Sus digi- 
talizaciones han sido 
muy cuidadas, entre 
las que destacan especial- 
mente las voces de los perso 
najes (eso sí, en inglés, con 
una pronunciación en deter- 
minadas ocasiones no dema- 
siado clara). De todas formas 
los textos han sido traducidos 
a nuestro idioma y puedes 
hacer que se muestren en 
pantalla durante los diálogos. 
Esto facilita mucho las cosas, 
ya que las conversaciones, 
como en toda videoaventura 
que se precie, son fundamen 
tales para la resolución de lo: 
problemas que encuentres. 


Al igual que ocurría en el 
programa Sam 8. Max, de la 
compañía LucasArts, dispo- 
nes de dos personajes, aun- 
que sólo manejas realmente a 
uno: el otro sirve para realizar 
determinadas acciones que el 
protagonista es incapaz de 
llevar a cabo. 

En lo que sin duda alguna 
més ha mejorado con respeo- 
to a sus predecesoras es en 
el sistema de control del per- 
sonaje. Por fin, al interfaz de 
usuario se le puede llamar 
intuitivo. Totalmente intuitivo. 
Si al mover la flecha con el 
ratón pasas sobre una “zona 
caliente” (lugar donde 


se puede realizar una s% 


acción), el cursor 
se ilumina, y al 
pulsar el 

botón izquior- 
do realizará la 
acción pertinen- 
te. En caso de que quieras 
usar un objeto, simplemente 
debes pulsar sobre él, con lo 


KING QUEST VII 
¡Slora:Cohal Educativo 
Elinicio de la nueva andadura de 
Siorra on soto género. 


que el cursor adquirirá la 
forma del objeto y, al igual 
que con la flecha, se ilumina- 
rá sí se puede utilizar. Hay 
que reconocer que se gana 
en jugabilidad, ya que juegas 
con mucha más soltura 
Otro aspecto destacable es 
la posibilidad de jugar las dis- 
tintas zonas de la aventura 
sin necesidad de haber termi- 
nado las anteriores. Eso sí, la 
puntuación empieza de cero 
en cada parte. De esta forma, 
en caso de quedarte atascado 
en algún punto, siempre pue- 
des continuar la aventura en 
la siguiente zona. Si más ade- 
lante se te ocurre la 
solución al problema, 
puedes retomar el 
juego donde lo 
dejaste. Y es 
que quión no 
se ha quedado 
atascado alguna 
vez jugando a una videoaven- 
tura, Cuando oourre, hasta 
que no alejas el problema de 


Y, 


THE DIG 
casarse 
Lo último de los 
grandes rivales de Sierra. 


tu mente unos días, es impo- 
sible resolver el enigma. De 
esta forma la “despejas” sin 
dejar de jugar. 

La profundidad de los puzz- 
les está en general bien con- 
seguida. De todas formas, 
aunque no es trivial, no se 
trata de una de les videoa- 
venturas más complicadas de 
Sierra, que suelen tener unos 
guiones muy rebuscados. 


POLICE QUEST SWAT 
Sara=CotialEducanhe 
Otra aventura de la casa, 
pero do la saga Polico Ques! 


Como punto más negativo 
se puede destacar la escasez 
de las mencionadas “zonas 
ntes”, por lo que la difi- 
cultad disminuye. Vas un 
poco a piñón fijo y, sobre 
todo, las posibilidades de 
indagar se resienten conside- 
rablemente. Y es que a un 
buen aventurero le gusta 
poder observarlo todo. 

En definitiva, se trata de un 
gran juego, recomendado 
para cualquier aficionado a 
las videoaventuras, pero al 
que le falta profundidad y 
acabado final para entrar en 
el reducido grupo de los 
indispensables, 


L. F. FERNÁNDEZ 


Toei 
Passage 


¡mórgato on u 


cuento de hadas. 
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Ha aparecido una amenaza más para la paz. 
Un gran ejército ha sido formado 

para conquistar el planeta. Las 
naciones crean un “contraejército” 
de élite para evitar el desastre. 


n ejército denomina- — Baio tus órdenes directas 
U do Red Ghost quiere — tienes a una serie de solda- 

conquistar el mundo. dos, cada uno de los cuales 
Las nacionos han colaborado posos unas características y 
para crear una unidad espe- unos conocimientos que debe 
cial denominada S.T.A.G usar en el campo de batalla. 
(Grupo Especial de Acciones Su principal dato es la profe- 
Tácticas). Este grupo se com- — sión, de la que dependen las 
pone de agentes especializa-— restantes habilidades. Debes 


dos en diversos tipos de saber ordenar a cada perso- 
armamento y misiones. naje una misión específica, de 
Debes demoler o sabotear — acuerdo con sus conocimien- 


construcciones enemigas, y tos, pues de ello depende en 
en algunos casos tomar edif-— gran medida el éxito o fracaso 
cios. Todas estas bases están — de la misión encomendada. 


dispuestas de manera que En primer lugar, al inicio de 
unos edificios se apoyan a las misiones cuentas con una 
otros tácticamente, de tal reducida cantidad de arma- 
manera que para poder aca-— mento, pero, según te adue- 
bar una tarea de la manera ñes de diferentes edificios, 


más fácil posible, puede que — obtendrás nuevos sistemas 
debas destruir todas las edifi-— de armamento, nuevos vehí- 
caciones de apoyo. culos e información, elc. Sin 


embargo, la cantidad do 
armamento es limitada. Si no 
empleas sólo la necesaria, 
corres el peligro de dejar a tu 
gente totalmente desarmada. 
Antes de realizar el ataque 
contra la base enemiga, 
debes preparar una estrategia 
sobre el mapa, señalando los 
mejores lugares para hacer 
aterrizar a los vehículos de 
soporte, los lugares que 
debes tomar en primer lugar y 
el camino más directo hacia 
tu objetivo. Para planear este 
ataque tienes a tu disposición 
un completo diagrama que 
indica toda la información 
necesaría para preparar tu 
táctica: carreteras, sistemas 


GHOST 


de comunicaciones, rádares, 
principales edificios y vehícu- 
los del enemigo. 

Una vez hayas decidido la 
táctica que vas a utilizar on el 
lugar de combate, debes ele- 
girlos soldados más adecua- 
dos para la misión, equiparlos 
adecuadamente mediante los 
recursos disponibles y elegir 
el medio de transporte con el 
que se desplazarán a lo largo 
y a lo ancho del campo de 
batalla. A continuación, tienes 
que elegirla posición exacta 
de llegada de tu destacamen- 
to. A partir de este punto ya 
no hay vuelta atrás, o lleva a 
tus hombres a la victoria o los 
llevas a la muerte. 


Desde este momento juga- 
rás desde un punto de vista 
en primera persona si so 
mueve un vehículo, desde el 
que puedes dirigirlo o actuar 
como artillero, dejando la otra 
labor encomendada al orde- 
nador. Los terrenos se mues- 
tran en un sistema muy cer- 
cano al Voxel utili- 

zado en 
Comanche. 
Sobre este 
paisaje 
generado 
verás los 
diferentes 
vehículos 
que te ala: 
can, además de 
los edificios que 
debes derruir o conquistar. 

En cada momento del juego 
sólo controlas uno de los gru- 
pos que forman tu fuerza de 
ataque, por lo que tienes que 
programar el resto de fuerzas 
para que cumplan la serie de 
objetivos que llevarán a buen 
término la misión. 


A cada uno de estos equi- 
pos les puedes dar una serie 
de órdenes que cumplirán 
gracias a la disciplina militar. 
Por una parte debes configu- 
rar la ruta que es necesario 
seguir a través de la base 
enemiga, marcando unos 
lugares como objetivos y la 

acción que se debe realizar 

en cada una de 

d estas parades, 

Í Debes con- 
figurar varia- 
bles como la 
Ek. velocidad de 

. , 
ES marcha, si 
atacan o 
destruyen el 
Objetivo, si después 
de realizar la acción deben 
continuar el camino o bien 
mantenerla posición, eto. 
También decides la manera 
de afrontar los ataques: 
devolver el fuego o bien 
seguir a toda costa, si han de 
preocuparse de objetivos 
secundarios o, por el contra- 
ro, Ir directos al principal, eto. 


Aún así, algunos objetivos 
deben ser realizados por la 
infantería, por lo que una vez 
lleguen a una zona cercana al 
lugar elegido deben bajar del 
vehículo y poner en práctica 
sus mejores habilidades para 
llevar a cabo la misión y salir 
ilesos del combate. Las princi- 
pales labores de la infantoría 
serán la conquista de edificios 
o el sabotaje de los mismos; 
además, pueden capturar 
vehículos del enemigo, que 
pasarán a tu poder si la 
misión acaba con éxito. 
Además de los vehículos de 
tiorra, dispones de distintos 
helicópteros, que se manejan 
de una manera similar a los 


LTERNATIVAS 


WEREWOLF VS. COMANCHE 
Novetegi=Eletranie Arts 
Secuela del primer juego en uñlizar 
Voxel Space. 


JUNGLE STRIKE 
remeras: 
Aunque es un arcade, también 
interviene la estratagla. 


APACHE LONGBOW 
DigtalInegrao»Prosn, S.A. 
Gráficos Super VGA para un 

estupendo simulador. 


vehículos anfibios, pero en un 
entorno de tros dimensiones 
visto desde arriba. 

Si el enemigo detecta un 
ataque con sus rádares, 
enviará sus fuerzas aéreas a 
eliminar ese estorbo, por lo 
que al empezar el ataque tus 
primeros objetivos deben ser 
los sistemas de comunicacio- 
nes y los rádares. 


YIAVId Dd 


Una guerra para 
les neuronas, 


FRANKENSTEIN 


JMEBOS 
Lo último que puedes 
recuerdar es que te 
estaban ahorcando en 
un árbol. Abres lo ojos 
de nuevo y ves que te 
encuentras dentro de 
un laboratorio. A tu 
lado, alguien grita que 
ha logrado crear vida. 


esde siempre el cine 
y la televisión nos 
han mostrado la his- 


toría de Frankenstein desde 
una perspectiva externa a la 
criatura, mostrandola como el 
ser bueno al cual todos tienen 
por malvado. Precisamente 
en este punto es en el que se 
ha basado Amazing Media 
para dar forma a su aventura, 
pero dando un giro completo 
a la situación. Verás el mundo 
a través de los ojos del mons- 
truo, de modo que llegarás a 
sentir en propia piel la sole- 
dad e incomprensión que cer- 
can al protagonista. 

La estructura del juego es la 
de una videoaventura bajo 
Windows, tanto en la versión 
95 como en las anteriores. 
Los gráficos del programa son 


de gran calidad; es difícil dife- 
renciar los objetos fimados 
de la realidad de los genera- 
dos a través de la infografía. 
Todo el programa so desarro- 
lla en alta resolución, pero en 
ningún momento se producen 
cortes en las animaciones 
provenientes del CD, al 
menos en los de doble 
velocidad. 

El interfaz se basa ínte- 
gramente en el uso del 
ratón, con el cual mue- 
ves una mano que 
es el puntero. 

Esta mano te 
ayuda a realizar las 
acciones, pues al 
pasar sobre una zona 
de la pantalla con la cual puo- 
des interactuar cambia signifi- 
cativamente de forma. 


DARKSEED Il 
OlberdreamsrElectone Mts 
Otra aventura de monstruos 

y extratorratos, 


El sonido es bueno: a lo 
largo de la aventura te acom- 
paña una melodía que se 
integra en los escenarios visi- 
tados. Las voces de los per- 
sonajes que encontrarás se 
escuchan bien, pero en este 
punto hay un detalle que le le 
quita al juego posibilidades de 
éxito. Se trata de que las 
voces se hallan en un per- 
fecto inglés, que aunque 
es vocalizado de manera 
muy aceptable, al no 
estar subtitulado, es 
una barrera para los 
no angloparlantes. 
Los puzzles se resu- 
men en una pantalla, 
enla que tendrás que 
usar varios objetos para reali- 
zar alguna acción, aunque 
esto no impide que necesites 
activar algunas palancas o 
interruptores que afectan a 
una localización más alejada. 
La mayor parte de la informa- 
ción que tienes que manejar 
la recibirás de voz de los pro- 
tagonistas, principalmente del 


INTHE 15t DEGREE 
BroderbundeEotrono Ars 
Aventura para Windows 
na que serás el fiscal 


doctor Frankenstein. El otro 
medio de adquisición de infor- 
mación serán algunos pape- 
les y manuscritos que irás 
leyendo: los actores no siem- 
pre dicen toda la verdad. 


A. VEGAS 


El Emperador se propone 
conquistar el mundo libre. 
Sólo tú eres capaz de pararle 
los pies antes de que logre 
extender su funesto poder. 


ara aquellos que no mayorsensación de continui- Si quieres corregir los defeo-— está muy lograda y lo ambien- 
conozcan alguno de dad alos eventos deljuego. — tos de tamaño modificando la ta de forma adecuada. | 
los programas de esta — Además, este vídeo presenta — resolución (hasta 640x400), — Además, incluso dispones de 

serie, lo explicaré con detalle. — una buena calidad y es bas- — solucionarás el problema de un video-clip que presenta 

El mapa por el que te mueves — tante variado, las escenas de combate, pero — algunas de las escenas del 

ostá compuesto por unos El problema E no ol programa on ol más puro esti- 


tamaño de — lo rock 2 roll. 
las unidades. — Es una lástima que no 
Ahora puedes — hayan cuidado tanto las pan- 
conocer los movi- tallas principales como el 
mientos realizados por vídeo del programa. Salvo 
las unidades enemigas. — éste y algún otro pequeño 


hexágonos que representan — surge cuando 
las casillas. Por supuesto, vas a la panta- 
estas casillas sólo se apre-— lla principal del 
cian si realizas un movimien- — juego. Aquí dispono- 
to, y siven de referencia para — mos de diversas ventanas 
saber la distancia máxima que te ofrecen una vista 


la que te puedes desplazar. — aérea del campo de batalla, Parece una bobada, detalle, te encuentras ante 
Dentro de las unidades con — así como información. Las pero puedo ser de utilidad. un buen juego de estrategia 
las que luchas, tienes un ventanas son escalables, Un aspecto que resalta es el que seguro va a resultar de 
variado arsenal de máquinas — pero incluso al máximo tama-— de la música. La banda sono- — tu agrado. | 
y robots con los que debes ño resultan pequeñas. ra que acompaña al juego | 


derrotar al enemigo. Salvo 
algunas incorporaciones, dis- 
pones de las mismas unida- 

des que en versiones anterio- 
res. Como es habitual, tienes 
que derrotar al malo de tumo. 

En esencia, el juego sigue 
los patrones de versiones 
anteriores.¿Dónde está la 
novedad? En los gráficos. 

El programa se encuentra 
rodeado de multitud de imá- 
genes de gran calidad que 
mejoran notablemente el 
aspecto general del juego, 
Además incluye un vídeo di 
tal, compuesto por una mez- 
cla de imágenes sintéticas y 
actores reales, Sirven de 
nexo de unión entre las bata- 
llas, así como en las distintas 
accionos dol juego. Por otro 
lado, sirven para dar una 


BLUE ENTE E AUSADONES 
EJARIS 


YUJIAVId Dd 


EMPIRE 2 STEEL PANTHERS 
New Wer Computig*Prosin, SA, SSiProoIn, SA. 
Más simulación militar para tan juego en Super VGA 


elentomo Windows. dela reina cel rol 


PC PLAYER 


La compañía inglesa Oxford 
Softworks, famosa por sus simulaciones de juegos de tablero, 
nos sorprende esta vez con una recopilación de diez de los 
juegos más representativos del género de los pensadores. 


o esla primera vez 
que se aborda una 
recopilación de estas 

características, pero sí lo es 

con la calidad media general 
de la presente. Hasta ahora 
so reunían produotos quo 
debido a su escasa calidad 
no se podían sacar por sepa- 
rado al mercado. 

Entro los juegos quo contie- 
ne, se han mezclado a los 


CHESSMASTER 4000 

Software TooworsrPreein, Sa 

Uno de los mejores juegos 
do ajodrozpara PO. 


clásicos del género (Ajedrez, 
Damas, Othello), con otros 
más rebuscados como 
¡Gomoku, versión simplificada 
de Go (que también está 
incluido en el pack). Por 
tanto, el ritmo de juego es 
más dinámico y más orienta- 
do al público europeo, en 
general bastante menos 
paciente que el asiático. 

Los juegos, vistos uno a 
uno, no están mal en absolu- 
to, aunque no tienen un aca- 
bado demasiado bueno. 

Por lo que se refiere a los 
gráficos, no se puede decir 
que se hayan esmerado 
demasiado, poro la verdad es 
que tampoco es que el tipo de 


THE 11th HOUR 
TryiobionVrln 
Puzzles de dificultad máxima. 
para los latos do la casa. 


programa requiera mucho 
más. Aún así, no hubiese 
pasado nada porque abusa- 
ran un poquito de las digitali- 
zaciones de fondos y fichas. 

La calidad de la música no 
es buena, lo que hace que el 
resultado final se resienta 
Claro que sí se compara con 
los sonidos que incluye, inclu- 
so podríamos alabarla, y es 
que parecen sacados de la 
era Spectrum. 

Pero bueno, lo importante 
on este tipo de juegos es la 
simulación propiamente dicha, 
y en eso se han esforzado. 
Alcanza un gran nivel en 
todos los juegos tratados. 

Quizás le falten más opcio- 
nes, pero sólo te das cuenta 
si lo comparas con otros pro- 
gramas dol gónoro, ospecial- 
mente de ajedrez, que en los 
Últimos tiempos han experi- 
mentado un gran avance. 

Sería injusto por nuestra 
parte compararío con ellos, 


e3E$3S, 


E $300 


porque evidentemente este 
no es un producto específico 
y no puede contemplar el 
mismo espectro de opciones. 

Como conclusión, se trata 
de un producto por encima de 
la media, si tenemos en cuen- 
tala variedad de juegos trata- 
des. Te hará pasar más de 
una tarde agradable delante 
del ordenador, 


L. F. FERNÁNDEZ 


Una buena rocopi 
de juegos de tablero. 


AAA 


TODO EL TENIS MUNDIAL EN 
UN CD-ROM DE IMPACTO 


WIMBLEDON 


Terrenos de juego creadas an Cuadro de partidos disputados 
3D con nubes fractoles. en el torneo en curso. 


TORNEO GRAND SLAM 


¡ANDO TRECLADO: 
, YECIAS, 
[SE —EALIRRAD- 


Los torneos se pueden jugar. Control de los 
en compañía de un amigo. — — teclado o Joystir 


COI da Y 


Ped ape 4 
Feroe A de co 


Posibilidad e jugar el Grand Slam complet: permite grabar 
torneos y temporadas a la mitad. 


sticas de cada partido. — Control independiente de música y sonido. 


Se pueden disputar los cuatro torneos del Grand Slam. Completas esta 


Posibilidad do censctarse con distintos jugaderes mediante red, «Jukebox para escuchar las distintas melodías que contiee, CON LA GARANTÍA DE 
módem y cable see «Cuatro diferentes superficie, 

+Sietema de mentes totalmonto inultivo, E bres poses sus propias características DAGA 
«Ayuda interactiva durante el desarollo del juego. 1úmero de sets que se desee disputar. DREAMS 

Fácil instalación an el disco duro. Posibilidad e cambiar incluso ol detal gráfico, E MULTIMEDIA 


Descoque me enven: [7] VIRTUAL TENIS por 2995 ptas. + 250 ptas. de gastos de envío. 


Nombre y apellidos.. Domicilio o 
Provincia....... E Po e E, de iónica do 

FORMA DE PAGO: 

Talón a ABETO EDITORIAL LO Contra-reembolso Telf caca Fima, 
O Siro Postal do fecha 


O Tarjeta de crédito "sane CEEO 0 a 
Fecha de caducidad de la tarjeta..... E ..Nombre del titulor, si es distinto.................» 


Los amantes de las tramas policíacas 
preparadas para las mentes “exactas” 
podrán disfrutar componiendo todas las 
complejas piezas de un crimen en primer 
grado realizado con total sangre fría. 


ste es el caso que te 

ofrece la casa 

Broderbund en un 
juego que hará las delicias de 
todo aficionado a lo policiaco, 

Eres el fiscal de un juicio en 
que nada es lo que parece: 
tras encontrar la prueba defi- 
nitva sabrás quién es el ver- 
dadero culpable y consegui- 
rás llevarle a prisión. 

El manejo del juego se basa 
en varios menúes a los que 
accedes en busca de pistas. 
Estos menúes son 4. Uno 
contiene la lista de testigos 
“sospechosos”, a los que hay 
que interrogar debidamente. 


ARE YOU AFRAID OF... 
Viacom 00 Interactivo 
Ora aventura de detecives, 
“aunque algo más jovenes. 


Otro tiene todos los vídeos 
que se tomaron después del 
asesinato. En el tercero están 
todos los documentos relaci 
nados con el caso, como fo- 
tos, cartas, y archivos policia- 
les. En la última opción vas al 
juicio, en el que puedos ola- 
borar tu primer discurso de 
manera muy original (marcas 
en el ordenador los factores 
que quieres acentuar an el 
discurso y los que no) 

Los gráficos del programa 
son excepcionales: son “de 
película” (que, dicho sea de 
paso, lo es), con unas digitali- 
zaciones de imagen real muy 


PAPARAZZI 
AcivilomProsin, St. 

Más video en Windows para esta 
fotogónica aventura. 


W 


buenas, y con detalles tan 
curiosos como encontrarte 
entre los documentos hojas 
de papel fotocopiadas, con 
las manchas que suele haber 
en dichas hojas. Esto da 
mayor credibilidad al juego. 

Otro aspecto sobresaliente 
es el excelente sonido del 
programa, con todas las 
voces y los diálogos habla- 
dos, además de una magnífi- 
ca música 

Y por si todo esto fuera 
poco, doblan al castellano 
todo el juego, voces y textos 
incluidos, dando al juego 
mayor acceso a todos los 


públicos. Y ¿cuán- 

to te ocupará todo esto en tu 
disco duro? Pues poco más 
de un mega 

Pero no es oro todo lo que 
reluce. El desarrollo del juego 
no es muy divertido: acaba 
por aburrir considerablemente 
cuando llevas un buen rato 
jugando, con tanta investiga- 
ción de documentos e incan- 
sables interrogatorios. 

Aun así, no puedes perder 
de vista un juego tan bueno 
técnicamente. 


V. SÁNCHEZ 


Ine 
Ast Degree 


Un juego con muy. 
Buen juici 


Blood March, una región sin 
ley al sudeste de la tierra de 


la Medi 


Noche, ha sido 


tomada por Wolfheart; eres 
Morkin y debes detenerlo en 


[ ! príncipe Morkin, hjo 
JE de Luxor de 
MÉS Moonprice, puede ver 
y controlar a distancia a los 
Personajes amigos de la 
causa. Hay que derrotar al 
malvado Boroth Wolfheart, 
que tiene prisionero a Luxor 
(padre del héroe). Wolíheart 
planea apoderarse de Blood 
March, para lanzar el ataque 
final y arrasar la tierra de la 
Media 


Tu cometido es tomar el 
control de Morkin (y, mediante 
sus poderes, también de otros 
personajes) y destruir a 
Wolíheart para salvar a su 
Padre y su región del mal que 
se cierne sobre ambos. 

Después de una intro con un 
vídeo a pantalla completa 
(que resulta bastante acepta- 
ble aun con una resolución 
300x200), lo primero que sor- 
prende es que una aventura 
de esta com- 

plejidad esté 

en inglés 

(manuales 
incluidos). 

Por lo tanto, si no 
dominas esta lengua, 
lo vas a pasar bastante 
mal: las informaciones 
que te irán dando los dis- 

tintos personajes 

a lo largo del 
juego van a ser 
cruciales para el 
desarrollo del mismo. 


ANVIL OF DAWN 
Now World CorputinguProcin, BA. 
Un título mucho mejor. 
que el que ahora nos ocupa. 


Los gráficos son bastante 
mediocres (300x200), y ade- 
más tampoco se mueven con 
excesiva soltura dentro de la 
pequeña ventana (aproxima- 
damente media pantalla) que 
los contiene. 

En cuanto al sonido, no se 
hace notar ni para bien ni 
para mal, sino que simple- 
mente contribuye a ambientar 
un poco la historia. Esto es, 
nada más que correcto. 


VE 


DUNGEON MASTER Il 
InteplayvArcadla. 
Un tíulo aún peor 
que el que ahora nos coupa. 


Dado que la calidad de este 
Juego ha sido ampliamente 
superada por otros muchos 
de su género, en lo que se 
refiere a gráficos, sonido y 
argumento, quizá quede 
reservado a los seguidores 
incondicionales de los juegos 
de rol, que devoran ávida- 
mente los pocos títulos que 
aparecen sobre el tema. 


ULEAD 
GN Ñ' 


Una historia cualquiera 


de héroes y aventuras. 


A 
52 

> 
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HNECOS 


WARHAMMER: 


SHADOW OF THE HORNED RAT 


Unas hordas de orcos asesinos e incontrolados 
asedian a pobres campesinos. Tendrás que 
hacer uso de toda tu consabida habilidad 

como estratega para poder sacarlos a flote. 


as batallas épicas introducine enla historia. Los — texturas. Por ello, aunque el La perspectiva utilizada, 
L entre humanos y orcos — gráficos son bastante buenos; — resultado global es bueno, no como es habitual en los jue- 

han copado los prime- en este punto, convendria se puede comparar con un gos de este tipo, es cenital, 
ros puestos en los juegos de — separar lo que son las imáge-— decorado dibujado a mano. — con unaligera inclinación 


rol. Warhammer no iba a ser nes estáticas de las del mapa Como contrapartida, si loves para dar mayor sensación de 
menos, aunque no se trate de — de acción. Las imágenes que — en movimiento queda mucho profundidad. Además, tiene 


rol puro, sino más bien de irás viendo durante el juego mejor que el estático, porque — decorados en movimiento, 
ostratogía adorozada con son de una calidad la perspectiva de los objetos como el río, que al moverse, 
toques de rol. francamente buena, se modifica con el movimiento — hace girar las aspas de un 


En primer lugar, debo decir aparte de estar 
que se trata del primer juego — hechas con bastan- 


de la cámara. Al fin y al molino de agua a su paso. La 
cabo, es un escenario real. peor parte en este aspecto se 


de este género que sale te gusto y conseguir En caso de no lallevan los gráficos de los 
exclusivamente para Windows — una ambientación tal disponor de un personajes, ya que no están 
95, y para su realización no queinvita a jugar una ordenador lo demasiado bien definidos. Se 
se han escatimado medios. — partida. suficientemen- — puede poner la excusa de 


Destaca, en primer lugar, el Los gráfi- te potente, — que, alsertan pequeños, es 
hecho de que utiliza las nue-— cos, durante quítale muy difícil lograr calidad, pero 
vas librerías de programación — ol juego, on detalle al desde que salió al mercado 
de videojuegos de Microsoft; — cambio, aunque escenario; — Command 4 Conquercon sus 
hablamos, por supuesto, de no son en abso- puedes utl- estupendos mini soldaditos, la 
“Game SDK". Así, en teoría, — luto malos, tam- RECOMENDADO] | i2s- para verdades que ya no hay 
explota las capacidades del poco tienen la = su genera- excusas que valgan. 
Windows 95. misma calidad, ción polígo- En lo que a la música se 

Aunque la intro no esté a. lo cual es lógico sitienes en — nos planos en vez de “mape- refiere, no está mal, pero tam- 
la altura de las últimas pro- cuenta que los escenarios se ado” de texturas. En honor a poco destaca especialmente, 
E auociones de este tipo, han diseñados en 3D ylos laverdad no se gana dema- — notanto porla calidad, pues 


[e hemos de reconocer que no decorados han sido realiza=— siada velocidad, comparado cuentacon pistas de audio y 
está mal del todo y logra dos utilizando “mapeado” de con la calidad que so pierde. — las composiciones están muy 


bien realizadas, como porta misiones que realizas, todas 


cantidad, ya que apenas ellas llenas de detalles que 
cuenta con cuatro canciones — harán que te enganches 
y todas son bastante pareci- desde el primer momento. 
das entre sí. Lo mismo se Verás, por ejemplo, cómo 
Puede decir de los sonidos, — los orcos, en caso de que 
aunque cuenta con voces superen tu línea de defensa, 
digitalizadas que le dan más destruirán las casas de los 
vida y un mejor acabado al pobres habitantes de las alde- 
producto final. as, que huirán totalmente 
Pero en lo que realmente despavoridos, 


destaca este progía- 
ma es en la jugabi- 
lidad, que al fin y al 
cabo es lo que más 
interesa, En este 


Quemarán las 
casas y verás 
cómo arden poco a 
poco hasta 


que sólo 
aspecto, se quedan 
trata de uno unas 
de los tristes y 
mejores abandona- 
warga- das ruinas. 
mes que Por 

han salido al supues- 
mercado en los to, los 
Últimos tiem- perso- 
pos. Permite najes 


al jugador des: 


que 
plegar todos sus a estas aítu-— salen coriiendo, también lo 
ras amplios conocimiontos hacen ardiendo. Algo así 
como estratega a lo largo de como.en las películas de 
las muchas y muy variadas — James Cameron 


DOMINUS CAESAR Il 

US GoldPresin, S.A, ¡Sona-Coltel Educativo 
Más arcade que estrategia, nos Una perfecta mezola de 
recuarda mucho a Warhammer. Sim Ciy 2000 y Warcra 


Uno de los problemas que 
hemos encontrado está en la 
detección del ratón en el sis- 
tema de menúes. No por el 
ratón, sino por las cajas de 
detección, que parece que las 
han soltado al azar por la 
pantalla: al principioe Ifas un 
poco. También hay detalles 
poco pulidos. Así, al finalizar 
una campaña, en vez de apa- 
recer una ventana propla, 
aparece una do diálogo de 
Windows. El principal fallo es 
la lentitud de las acciones. 

En fin, un programa que te 
hará pasar largas horas sen- 
tado frente al monitor. Y no 
como mero espectador, uno 
de los problemas habituales 
en los juegos de estrategia: 
en cuanto se define un poco 


HEROES OF MIGHT 8. MAGIC 
Munsscapeercen, SA 
Se dedica ala estrategia, 
Siguiendo sus propios pasos. 


el sistema do ataque y defen- 
sa, el ordenador hace el 
resto. Esta vez, siempre tie- 
nes algo que hacer y algo de 
lo que preocuparte, 


L. F. FERNÁNDEZ 


Warhammer: Shadow 
¡otihe Homed Rat 


! 


in duda, un tipo de 
juego está triunfando 
actualmente en el 


mundo del PC: el simulador 
de coches. Hemos visto de 
todo, desde súper deportivos 
hasta karts, pasando por 
coches de fórmula Indy. Aún 
así faltaba algo: la posibilidad 
de dirigir una escudería pro- 
pia, no un piloto. Y qué mejor 
que los reyes de la simulación 
para abordar semejante pro- 
yecto. Hablamos, por supues- 
to, de Microprose. 


MOTOR CITY 
Max DesigrePelr, 5.A. 
Crea tu propia empresa 
automovilística. 


Lo primero que llama la 
atonción os que se trata de 
un programa para Windows. 
No requiere una gran veloci- 
dad de acceso al vídeo, y sí 
un entomo de ventanas: la 
elección es buena. 

Los gráficos y los sonidos 
están a gran nivel: los iconos 
del juego son lo suficiente- 
mente intuitivos como para 
hacerse con el control del 
programa desde el principio. 

Puedes variar todo tipo de 
parámetros. El objetivo es 


ASCENDANCY 
Lago Facto Via 
Estrategia espacial para 
rear un impero 


Para todos aquellos que han 
deseado alguna vez ser 
dueños de una escudería de 
Fórmula 1, Microprose acaba 
de sacar al mercado un 
sólido simulador que promete 
colmar todos sus sueños. 


GRAND PRIX 
Manager 


invertir bien el dinero para 
cosechar buenos resultados y 
conseguir patrocinadores que 
te aporten más dinero. 

Para facilitarte las cosas, el 
equipo técnico te ayudará a 
tomar las mejores decisiones, 
pero la última palabra es tuya. 

No todas las decisiones las 
tomarás en tu despacho. 
Llegado el momento de la 
carrera, indicarás a tus pilotos 
si deben arriesgarse, correr 
más, conservar los neumáti- 
cos, e incluso señalarás al 
que va segundo que contenga 
la carrera para que el primero. 
se distancie y consiga un 
triunfo para la escudería. 

La verdad es que estás ante 
uno de los simuladores más 
completos de los últimos tiem- 
pos. Destaca sobre todo la 
facilidad que tiene para 
enganchar al jugador, tarea 
que sobre el papel no resulta 
nada fácil, debido a la gran 
cantidad de parámetros que 
hay que controlar. 


Otro éxito de Microprose, 
gracias a la ausencia de com- 
petencia (hay que reconocer 
que eso siempre ayuda) y al 
gran nivel alcanzado. 


L. F. FERNÁNDEZ 


¡ncnOrAOSE rduGanoR: 


RI Consultar 


Los juegos que incluyen vi 


ital cada 


vez son más solicitados. Si además poseen 
mucha acción y disparos, mejor que mejor. 


APA ¡eres asiduo a la 

y máquinas recreativas, 

habrás visto a alguien 

armado de una pistola matan- 
do vaqueros. Pues bien, esto 
es algo así. Es un programa 
Similar a los de la serie de 
Mad Dog Maccree. Eres un 
cazarrecompensas del Far 
West. Con la ayuda de tu 
revólver de seis tiros debes 
capturar a cuatro peligrosos 
forajidos : Nasty Dan, El 
Loco, Handsome Harry y The 
Caotus Kid. Por supuesto, si 
acabas con ellos conseguirás 
una suculenta recompensa. 
Antes de enfrentarte a ostos 
forajidos, debes acabar con el 
resto de la banda y con sus 
guardaespaldas. 

El control del juego lo 
podremos realizar mediante 
un ratón o con una Gamegun 
(pistola desarrollada por la 
propia American Laser 
Games). 

Lo mejor es el vídeo digital 
y el sonido digitalizado. A 
pesar de que se desarrolla a 
pantalla completa, no necesi- 
ta tarjeta descompresora de 
vídeo, Sin embargo, la calidad 
del vídeo no es muy ata. 


Parece como si se hubiese 
capturado el vídeo a una 
resolución menor de 320 x 
200 y luego se hubiese 
ampliado a este tamaño. Por 
este motivo las imágenes 
resultan algo pixeladas. A 
pesar de todo, la transición 
entre imagen e imagen resul- 
ta fluida, sin brusquedad. Eso 
sí, necesitas un equipo poten- 
te (al menos 486/66) para no 
perder demasiada calidad, 


= WANTED 


Los diálogos, en ingles, 
son muy importantes. Sin 
embargo, no te preocupes: 
sólo debes disparar a todo 
aquel que intente atacarte, 
Así de simple. 

Los escenarios han sido 
desarrollados en las mismas 
localizaciones en que se han 
realizado películas "dol 
oeste”, por lo que la fidelidad 


conseguida en el ambiente es 


excelente, 


CRIME PATROL 


Amerian Lasar Games 
Aprende a ser policía disparando 
todo bicho viviente. 


SPACE PIRATES 
Amarican Laser Gamosrtrno 
Más de lo mismo, 
pero ahora en el espect, 


Como verás, te encuentras 
ante un programa que posee 
Una buena calidad gráfica. 
Hubiess sido deseable que el 
vídeo fuese de mayor calidad, 
pero entonces se necesitaría 
Una tarjeta descompresora, 
Como ves, no se puede tener 
todo. Y una película ambien- 
tada en el lejano oeste conti- 
go de "prota” ya es bastante. 


F. Resco 


Consigue <srel vaquero 
más temido del es: 


YIAVId Dd 


PC PLAYER 


YUESOS 


En el espacio interestelar, 

la última frontera ha sido 
traspasada en la mayor y más 
esperada aventura gráfica del 
momento, de la mano de 
LucasArts, por supuesto. 


Cuando todavía sientas las 
vibraciones de las motos que 
se gastaba nuestro duro 
amigo Ben en el maravilloso 
Full Throttle, LucasArts te la 
vuelve a jugar, sacando una 
aventura gráfica mejor toda- 
vía, Se han decidido a 
demostrar que son, sin ningu- 
na duda, la mejor casa de 
software en lo que a aventu- 
ras gráficas se refiere. El que 
diga lo contrario que tire la 
primera piedra, pero que 
luego corra a esconderse 


n meteorito va a 

estrellarse sobre la 

taz de la tierra, 
poniendo en peligro la super- 
vivencia del ser humano. La 
única esperanza posible 
recae en una expedición de 
astronautas cuya misión es 
colocar cargas explosivas en 
el meteorito para desviarlo de 
su órbita actual. Una vez allí 
descubrirán que el meteorito 
esconde un gran secreto y 
emprenderán la mayor aven- 
tura jamás imaginada 


Lo que aquí 
muestran no es sólo un juego. 
Inaugura una nueva era, en la 
que los juegos de ordenador 
y el cine se dan la mano. 

El lanzamiento de The Dig 
se ha llevado por todo lo alto, 
como los de las grandes pelí- 

culas de Hollywood. 
Además de reunir en 
un solo juego los 
nombres de Steven 
Spielberg, George 
Lucas y el escritor 
Orson Scott Card, 
que realizó los diá- 
logos del juego 
(¡vaya si se nota!), el lanza- 
miento del juego irá acompa- 
fado del simultáneo lanza- 
miento de la banda sonora, 
de una obra sonora, y de la 
novela, además de la orea- 
ción de una dirección exclusi- 
va en Intemet para el juego. 
Vamos, lo que se dice un lan- 
zamiento de padre y muy 
señor mío. 

La instalación del juego no 
podía ser más gratificante. 
Sólo ocupará en tu disco duro 
lo justo para salvar partidas y 
para guardar la configuración, 
cosa que es ya casi una cos- 
tumbre de LucasArts, de la 
que se podrian ir copiando 
otras casas de juegos. 


El guión, según 
cuenta la leyenda, lo escribió 
Steven Spielberg para un 
capítulo de la serie Cuentos 
Asombrosos. Al ver que esa 
historia se le ba a escapar de 
las manos en la sere, 
decidió sabiamente 
pasárselo a su amigo Wi 
George Lucas para que 
hiciese con él una 
aventura gráfica. 
Así empezó el 
proyecto de The 
Dig, hace ya más 
de cinco años, en 
los que toda la 


información sobre este juego 
nos llegó con cuentagotas 
creando un halo de misterio 
que auguraba un auténtico 
acontecimiento. 


Además de la maravillosa 
labor de los actores de dobla- 
je en la totalidad del juego, 
viene acompañado por una 
claustrofóbica banda sonora. 
Ésta consigue crear un 
ambiente que 
roza lo terrorífi- 


estilo de programas anter 
res de la casa, como Day of 
ihe Tentacle, Sam 8 Max o 
Full Throttle. Todos ellos tie- 
nen gráficos dignos de una 
película de cibujos animados. 
The Dig se acerca 
más a los gré- 


co, sin llegar ficos del 
ala melodía mítico 
repetitiva Indiana 
de olros Jones 8 
juegos del the Fate 
mismo of 
ramo, No Atlantis, 
sólo se salvan 
trata de do las 
eso; también distan- 


hay unos efectos 
sonoros que quitarán a más 
de uno el hipo. 

Los gráficos que te acompa- 
farán durante todo el desa- 
rrollo abandonan un poco el 


clas. Los gráft- 
cos son, pues, más realistas, 
más perteccionistas pero 
igual de efectivos que en 
todos y cada uno de los jue- 
gos anteriormente citados. 


Los personajes, perfecta- 
mente creados, acompañan a 
los preciosistas gráficos de 
los fondos; no se estorban 
recíprocamente. 

No todos los gráficos se han 
alejado del estilo del dibujo 


a 


ado. En las secuencias 
que incluye el juego, los per- 
sonajes han sido creados cual 
dibujos animados, ahorrándo- 
nos el suplicio de soportar 
escenas con “personajes- 
pegotes renderizados”, o 
alguna intragable secuencia 
de video. También hay 
secuencias digitalizadas, pero 
están muy bien utilizadas y 
son un aliciente. Aún así, 
desde mi punto de vista, en 
juegos donde lo que cuenta 
es la historia, sobran todos 
los adornos. 

¡Como colofón, voy a intentar 
explicar el efecto que puede 
tener este Juego en personas 
como la que firma, ya que 


DAY OF THE TENTACLE 


FULL THROTTLE 
ES 

“Anterioc obra maestra de Lucas, 

¿La supere? Buena pregunta. 


Lucasarotioe 
Otro gran ejemplo de la alta calidad 
delos juegos de Lucas. 


TORINS PASSAGE 
SierrsCokte Educatve 

Otra aventura de dibujos animados 

pero de la competencia 


ahora, mientras escribo este 
artículo, he empezado a sentir 
unas ganas teníbles de dejar 
de escribirlo para continuar 
con esta maravilla de juego. 
Por supuesto, es muy difícil, 
aunque no tanto como lo fue- 
ron Monkey Island 2 o Indi IV, 
pues se resuelve con una 
suavidad que se agradece. 


V. SÁNCHEZ 


UGASARES A UUSA DO 
GE 


Un juego que roza 
la perfección, pero. 


PC PLAYER 


YUESOS 


Para vivir una aventura muy emocionante 
basta con disponer de un viejo avión y ser 
contratado por una exuberante estrella de 
cine. Y si no, que se lo pregunten a Joe 


n Flight of the 

Amazon Queen to 

conviertes en Joe 
King, un piloto de alquiler que 
se gana la vida como puede, 
volando de aquí para allá. 
Esta vez debes llevar a una 
femosa actriz a la jungla ama- 
zónica, donde comenzará el 
rodaje de su nueva película, 
Pero no te dejes engañar, 
una misión tan fácil como 
esta puede complicarse hasta 
tal punto que te veas obligado 
a salvar al mundo de un cien- 
tífico completamente loco. 

Aquellos de vosotros que 

disfrutasteis de lo lindo con 
juegos como Monkey Island o 
Indiana Jones y la Última 
Cruzada, estaréis encantados 
con Flight of the Amazon 
Queen. Se trata de una vide- 
caventura al más puro estilo 
Lucas. No le falta ni un sólo 
detalle: buenos gráficos, buen 
sonido, buena ambientación y 
mucho sentido del humor. Por 
otra parte, el desarrollo del 
Juego resulta entretenido e 


interesante, a pesar de que 
no tiene un argumento lo que 
se dice original. 

El sistema de juego es el 
clásico de las videoaventuras. 
En la parte inferior de la pan- 
talla están los objetos del 
inventario y los iconos con las 
acciones que puedes realizar, 
y en la parte superior se 
desarrolla la acción. A veces 
esto cambia para dar paso a 
una secuencia animada o 
para entablar una conversa- 
ción con alguno de los múlti- 
ples personajes que aparecen 
en la aventura. Las secuen- 
cias animadas dan mayor vis- 
tosidad al juego y proporcio- 
nan pistas fundamentales 
para llegar a la última faso. 
Las conversaciones también 
tienen un papel importante. 


Desde el punto de vista 
técnico, no es un programa 
cue llame la atención. Sin 
embargo, tiene buenos deta- 
lles, como el scroll de algunos 
planos que aparece en ciertos 
puntos de la aventura. Los 
gráficos, al igual que les ani- 
maclones, son simpáticos y 
se corresponden perfecta- 
mente con el gran sentido del 
humor de la aventura. 
Además, la ambienta 
musical está muy lograda y 
los efectos de sonido están a 
la altura de las circunstancias. 


ALTERNATIVAS 3 
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THE DIG 
LucasAnsEre 
Una aventura de los maestros, que 
no tardarán on imitar 


LOST EDEN 
Virgniceyorgin 
Otro tipo de aventura, 
de dinosaurios y similares. 


Flight of the Amazon 
Queen no es la octava mara- 
villa de las videoaventuras, 
pero no cabe duda de que se 
trata de un programa de indis- 
cutible calidad. 


F. DE La VILLA 


is ass po | 


lo LucasArt 


ASTRONAUTA VETERAND. 


REPORTERO AVENUE NO. > 


CIENTÍFICO FAMOSO. 
MISTERIDSO ASTERÍNDE., 


EN EL EXTERJOR, 


e a z 
NADA ES LD QUE PARECE. 


EL MAYOR DE LOS MISTERIOS TE ESPERA 


LIUCASARTS ENTERTAINMEIN COMPANY PRESENTA THE DIG = UNA AVENTURA EN EL ESPACIO PROFUNDO DE SEAN CLARI 
PARA PC Y MACINTOSH EN CO-ROM = APROXIMADAMENTE 200 LUGARES A EXPLORAR Y CIENTOS DE ENIGMAS A RESOLVER 53 
10CES DOBLADAS Al. CASTELLANO + OIALOGOS DEL. AUTOR DE CI-FI DASON SCOTT CARO (na po 
«EFECTOS ESPECIALES CREADOS POR INDUSTRIAL LIGHT 6 MAGIC + HINDOHS 95 COMPATIBLE 0 ] 
EN COLABORACION CON El. CUEASTA STEVEN SPIELBERG 


Méndez Alvaro, 57 

28045 MADRID 
Tel. [91] 539 98 72 
Fax [91] 528 83 63 


Como no podía ser de otra 
forma, Rise of the Triad tiene 


nuevos niveles y utilidades 
para que sus seguidores 
continúen sus aventuras a la 
espera de su secuela, Blood. 


igual que ha ocurri- 
do con Doom, los 
jugadores necesitan, 
a toda costa, más. Más nive- 
les, más enemigos, más 
armas. En conjunto, más 
acción. Y la casa Apogee, 
dispuesta a dar al usuario 
lo que quiere, te ofrece 
este CD con nuevo 
material para uno de 
los programas 
estrella del 95. 
El paquete 


contiene en AÑ Om A NS: luznante viene 
wars no NN rs inn 
vas misio- vas la distri- 
Ep Pro, Duc e 
que debes este espa- 
volver a cio. Las nue- 


enfrentarte con el pérfido 
innombrable, resucitado 
mediante oscuros rituales, y 


PC PLAYER 


con sus fanáticos seguidores. 


En resumon, más de los 
mismo. Potentes armas, 
espectaculares explosiones y 
mucha sangre y mucho gore. 
Volverás a encontrarto con 
algunos de tus enemigos 
favoritos (no aparecen otros 
nuevos), pero en diferentes 
circunstancias. 
Si profundizas más en 
el contenido del CD, 
verás que ten sólo 
ocupa 35 Mb. Lo 
realmente espe- 


vas misiones en realidad 
ocupan tan sólo 1 Mb. Cabe 
entonces preguntarse qué 

hay en el resto del espacio. 


Por una parto, puedes 
encontrar actualizadores a la 
versión 1.3 de Rise of the 
Triad, versión sobre la que 
corren los nuevos niveles. 2,7 
Mb, Aparecen también edito- 
res de niveles, y, lo que es 
más interesante, un creador 
de niveles para que la gente 
pueda generar los suyos pro- 
pios y usarlos con el progra- 
ma. De hecho, este editor fue 
utilizado por los programado- 
res de Apogee para realizar 
los niveles de este juego. 1.6 
Mb, Pero, ¿dónde están los 
30 Mb restantes? Pues son 
los mapas en formato PCX 
de todos los niveles de Rise 
of the Triad y de los nuevos 
niveles Extreme, cuya uti 
dad no justifica que estén en 
este paquete, que bien 
podría haberse distribuido en 
formato disquete a un precio 
mucho menor, más acorde 
con la calidad del conjunto. 

En resumen, te encuentras 
ante un producto que intenta 
contentar a los consumidores 
a la espera de la salida de 


los nuevos juegos. Sin em- 
bargo, su contenido no justifi- 
ca una edición CD-ROM 
Convencerá a los incondicio- 
nales del original, claro que 
sin aportar nada nuevo al 
desarrollo del mismo. 


A. J. NoviLLO 


ExtremsiiRise 
¡estra 


AO 
bibi 


e UGAO! 
ES 


Más madera para tu 


querido Rise of the Triad. 


CCK FS5's 


Cessna “Custom” Kit 


ste producto está 
E pensado para fanáti- 

cos de Flight 
Simulator. Si no, no se 
entiende que de verdad pre- 
tendan “encasquetármoslo". 
¡ cometes el error de com- 


prarlo, no encontrarás más 
que la posibilidad de perso- 
nalizar un avión, sólo uno, en 
concreto FS5's Cessna. 


Esta personalización incluye 
el panel de control, el color 
de fondo de dicho panel, etc. 
Además, los instrumentos 
han sido enteramente “redi- 
señados', de forma que tanto 
la visibilidad como el realismo 
son mayores. En fin, nada 
del otro mundo. 

Lo más interesante es una 
ospocio de base de datos de 
aeropuertos, dentro de la que 

puedes 
encontrar 
cerca de ciento 


veinte planos de aeropuertos 
reales. Una vez hayas impre- 
so estos planos, mejorarán 
las bases de datos de Final 
Approach y Navigator 5. Si 
por esta información te pare- 
ce rentable comprar este pro- 
ducto, es que tu cerebro no... 
Quiero decir que estás en tu 
derecho, pero no merece la 
pena, desde luego. 


P. Lórez 


CEIUESE:S Cessna 
¿Gusto Kit 


Solo para pilotos en 


os fanáticos de Star 
Trek, conocidos como 
trekkies o trekkers 
(dopondiendo del grado de 
fanatismo), se jactan de com- 
prar prácticamente todo lo 
que sale al mercado que esté 
relacionado con ese mundillo. 
Por ese afán de compra, no 
podía dejar de salir la amplia- 
ción de todo un clásico, Star 
Trek: Judgment Ritos. 
La principal variación reali- 
zada es la introducción de las 
voces originales de todos los 


personajes 
que forman el 
puente del Enterprise, 
empezando por el capitán 
James Tiberius Kirk (muerto 
en la última película, interpre- 
tado siempre por William 
Shatner), hasta el piloto, 
Pavel Chekov. que habla a 
través de Walter Koenig, 
pasando por Nimoy o 
Nichols. Todos los textos que 
oigas pueden aparecer trans- 
critos en tu pantalla, siempre 
atu elección. 


También el 
aspecto gráfico ha 
sido retocado, dotando 
al juego de nuevas animacio- 
nes. En muchos puntos se ha 
pasado de tener animaciones 
*renderizadas” en tiempo real 
a visionar otras hechas espe- 
cíficamente para el juego, 
on la consiguiente ganancia 
de calidad en los gráficos, 
mucho más detallados en la 
nueva edición 


A. VEGAS 


YIAVId Dd 


Una'gran ampliación de 


esto program 


¿Quieres saber lo último que podrás ver en 
una tienda de Hong-Kong, o en un apartado 
supermercado de Tokio? Pues aquí tienes 
algún buen ejemplo del software oriental. 


Quizá hayas quemado 
muchas horas dentro de una 
sala de máquinas recreati- 
vas. Si es así, conocerás un 
programa ligeramente erótico 
(bueno, en realidad demasia- 
do...) que se llamaba Gal's 
Panic. Pues bien, este pro- 
ducto no tardó en ser lanza- 
do en el entorno de los orde- 
nadores personales, con el 
nombre de Silk (traducción 
libre a partir de una de las 
pantallas de presentación) 
Sin embargo, es sabido que 
este medio es un pelín más 
romilgado que al de las 

7) "éauinas recreativas. Así, 


omo muchos pudis- 

teis ver en el espe- 

cial del Número 3 de 
la revista sobre el tema, la 
mayoría de estos programas 
no logra alcanzar nuestras 
fronteras. La calidad de estos 
programas que quedan en la 
sombra del idioma (aunque 
llegarán vía importación, casi 
ningún jugador podría asimi- 
lar el juego a menos que 
fuera un arcade o platafor- 
mas) varía mucho. Sobre 
todo si tenemos en cuenta su 
procedencia. No es lo mismo 
Un juego japonés que uno 
chino, por ejemplo. 


en Gal's Panic las imágenes 
de mujeres que vas compo- 
niendo con el puntero eran 
digitalizaciones de fotografí- 
as; en Silk, en cambio, no se 
pueden ver más que dibujos 
de mujeres en ciertas postu- 
ras (que, aunque no son pre- 
cisamente castos o inocen- 
tes, por supuesto no logran 
producir el mismo efecto... 


Si los primeros emplean las 
últimas tecnologías tanto en 
gráficos como en sonido, los 
segundos se limitan a VGA 
320x200 y sonido Adib o 
mediante altavoz interno. De 
todas maneras, todos ellos 
tienen una variable común: la 
diversión. Son muy diverti- 
dos, y aunque algurios no tie- 
nen cabida en nuestra men- 
talidad o cultura, siempre tie- 
nen momentos graciosos y 
simpáticos. Dentro de unos 
meses, os mostraremos más 
novedades de este mercado. 
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UNCHARTED 
WATERS 


La compañía japonesa Koei 
es una buena muestra de 
fertilidad. Se mueve más por 
las consolas de videojuegos 
como Super Nintendo, 
Saturn o Playstation, pero 
siempre acaban apareciendo 


Por fin llegamos a uno de los 
temas preferidos por los 
orientales en sus juegos para 
ordenador: el erotismo, 

Dentro del mismo hay progra- 
mes de todo tipo: desde jue- 
gos tipo puzzle o acción hasta 
aventuras gráficas. 


versiones para PC de sus 
mejores productos. Este 
Uncharted Waters, más con- 
cretamente, ha logrado ser 
“versionado” en inglés para — | 


Todavía no hemos 

logrado averiguar a cuál de 
ellos pertenece Taboo, pero 
durante su desarrollo tendre- 
mos que contentar a tres 
bellas colegialas selecciona- 
nado las distintas opciones de 


Los coreanos también saben 
hacer software de calidad. 
Este Genocide 2, de la com- 
pañía Trad, os una vorsión 
para PC y compatibles del 
antiguo juego para MSX. Su 
desarrollo, basado en un 
conocido cómic, versa sobre 
el mundo de los robots y sus 
Juchas intes- 
tinas.La 
acción 


los menúes y subme- 
núes. En ellos, tras 
escoger las acciones ade- 
cuadas, obtendremos el con- 
sabido premio de una anima- 
ción o bien un delicado gemi- 
do de la protagonista. Esto 
quizá parezca un poco fuerte 
para nuestra mentalidad, y lo 


GENOCIDE 2 


se desarrolla en el siglo XXI, 
y en cada fase hay que luchar 
porlas calles de la ciudad 
contra otros autómatas para 
devolver el orden mundial al 
más puro estilo Final Fight, es 
decir lucha contra uno o 
varios enemigos en escena- 
rios de scroll horizontal, hasta 
llegar a un jefe de final de 
fase más grande y peligroso. 
Si te gustan los juegos de 
acción, te puedo asegurar 
que este te encantaría, 


es, pero para los orientales el 
sexo es un tema tratado do 
esta forma desde hace 
muchos siglos, 

Taboo cuenta con gráficos 
Super VGA y voces digitaliza- 
das que escucharán los pose- 
edores de una tarjeta de soni- 
do tipo Sound Blaster. 


TOP KILLER 


Si a Taboo no logramos aso- 
ciarlo a un género concreto, 
Top Killer es una aventura 
gráfica en toda regla. Nuestra 
protagonista es una jovencita 
detective de Tokio que debo 
encontrar a un temible asesi- 
no por encargo. Para ello, 
deberá recorrer los lugares 
más siniestros de la ciudad. 
Como ves, se trata del típico 
argumento de un thriller trepi- 
dante y angustioso. Y en este 
terreno los japoneses se mue- 
ven a sus anchas. 


Los gráficos tienen peor 
resolución que los de otras 
producciones, pero la varie- 
dad de escenarios y las esce- 
nas eróticas son realmente 
maravillosas. El sistema de 
manejo del programa es el 
mismo que el de Taboo: se 
escogen opciones de una 
serie de menúes. 

Este producto quizá sea 
también una muestra de que 
los videojuegos están cada 
vez más cerca del cine, esta 
vez a través dol argumento. 


Los clones de Street Fighter 
parecen ser los preferidos de 
los programadores. Este 
Ultimate Fighter nos ofrece lo 
mismo que el resto de juegos 
de este tipo: ocho luchadores 
(más enemigos finales) que se 
pegarán uno contra uno en la 
más temible serie de peleas 
de la historia. 

Gráficamente, la verdad es 
que no está lo que se dice 
“muy alla”; sin embargo, la 


presentación del programa es- 
tá muy bién, y algunos fondos 
están conseguidos. No es el 
juego más recomendable de la 
historia, pero si legase hasta 
aquí tendría algo de éxito. 


| No podíamos acabar este 

| comentario sin mencionar un 
juego tipo puzzle. A los con- 
sabidos clones de Tetris, 
Columns y otros programas 
conocidos en mil y una varia- 
ciones, debemos añadir Star 


Hope, en el que como única 
novedad están las fichas, que 
son algo diferentes. 

Como premio por superar la 
fase, aparecen ante nuestros 
ojos, cómo no, una serie de 
bellas jóvenes... 


En colaboración con CIC Interactivo, este mes,sorteamos varios pres 
mios relacionados con el nuevo juego de Viacom New Media, 
Congo. Para participar, sólo tienes que enviarnos el cupón'que 
encontrarás en esta página acompañado del dibujo de un gorila, 
una foto tuya disfrazado, o cualquier locura que se te ocurra relacio 
nada con el mundo de la película homónima en la que está basado 
este novedoso videojuego. Al ganador le entregaremos un gorila de 
peluche, odemás de una copia de la película y del juego. Los dos 
segundos recibirán su copia de la película y el juego, y habré cinco 
accesils que recibirán una copia del juego. 


CONCURSO CONGO 


Envíanos el cupón junto a tu trabajo rellenando todos los datos, 
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e Los amantes de las aventuras seguro que conocerán este 
e juego de Empire, DreamWeb. En su día marco una época 
e. por varios motivos: la vista era vertical, debiendo examinar 
e todo desde arriba, y era extremadamente violento para 

8 entonces (ahora ya no asusta ni a un niño 

e de tres años). Hoy en día se ha quedado Valoflación 
8 anticuado, pero su precio es interesante. 


O > 
6 Distribuidor: VIRGIN WL $ 


e Precio: 2.490 pesetas 


HORMAL. 


El fútbol es la gran afición de 
este país, y cómo no, todo 


deporte rápidamente llama la 


cuatro de los mejores juegos 
del género. Por una parte 


cuentas con el programa. 
Premier Manager 3 de 
Gremlin Graphics, y con On 


interesantísimo pack, 


Distribuidor: ARCADIA 
Precio: Consultar 


software relacionado con este 


atención. Soccer Stars 96 es 
una estupenda recopilación de 


ecoo..erce..ee.cr.cnncnncoc....... 


encontrarás el excepcional Fita 
Soccer de Electronic Artsen, 
su versión del año 95, y la ver- 
sión europea de Kick Off 3 de 
Arco. Si prefieres la estrategia, 


tho Ball de la compañía inglosa Ascon. 
Si eres un amante del fútbol, no dudes en nin- 
gún momento y hazte rápidamente con este 


Este segundo juego de 
Novalogic creó muchas expec- 
tativas, y a buena fe que lo 
consiguió. Tras presentar su 
excepcional Comanche, todo 
el mundo osporaba osto simu- ¡ia 
lador de tanques con ansie- 
dad. Técnicamente es algo 
peor que Comanche, pero es 
mucho más divertido y cuenta 
con más misiones, además de 
animaciones 3D entre fases y 
en las escenas de presentación. Ahora bien, Valofkición 
no te pierdas su edición a bajo precio. » y 


ON 


Distribuidor: TOWER COMMUNICATIONS 
Precio: 1.995 pesetas 


Y 


Valoflición 


ys 


cooperan... cen. concen enee.nennc..necnnn.cen..esoncer.. 


| TODA LA EMOCIÓN DEL MUNDIAL DE RALLYS EN TU PC 


Evita los obstáculos con la ayuda de las 
Instrucelones de tu copiloto. 


ras » 8 MS lores do disco do 


e AR 
ES, AS 
3% cm nen sect 


yealendado del mundial 


| Gráficos y animaciones digitalizadas con 
sonido y música simultáneos. 


30 Tramos ciferentos de nieve, tierra y asfalto 
para poner a prueba tus reflejo: 


[E-1) LANCIA 
DBSTACLES A 


Esas e WHEELS 132 159 $ tancel 
MOTOR KW a7s E 
PRAKE TOR 2008 0% 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! Da 
POR SÓLO 2495 PTAS MM: 


Deseo que me envíen: ] PC RALLY por 2495 ptas. + 250 ptas. de gastos de envio. [e | 

Nombre y bi S ..Domicilio..... Ñ ó 7 5 

Población........... a cr Provincia... z á 

Teléfono A A A ; 18 
FORMA DE PAGO: - 3 E LE 

O Talón a TOWER COMMUNICATIONS O Contra-reembolso ea 139<5 

O Giro Postal n*............. ronca de Fech. ds EE Pz 

O Tarjeta de crédito USA ne o 0 o capuca OO 00 E? s 
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Las imágenes digitales 
invaden la televisión 


Ahora ya tienes la ocasión de disfrutar 
de los grandes videojuegos en la 
pantalla de tu televisión. Los Scan 
Converter hacen posible este sueño. 


DE LA TARJETA GRÁFICA 
AL SCAN CONVERTER 
Tres son las principales tare- 
as que realiza el Scan Con- 
Verter. Sin ellas, sería inca- 
paz de recibir la señal trans- 
mitida por tu ordenador para 
reproducirla en la pan- 
talla de la tele- 
visión. 


i deseas superar las 
consabidas catorce 
pulgadas del monitor 


tradicional del PC, gracias a 
un Scan Converter tienes la 
oportunidad de conectar tu 
unidad a la pantalla de la te- 
levisión. Sin embar- 

go, si te intro- 
duces en es- 


te mercado, En pri- 
podrás on- mer lu- 
Contra ti- gar, los 
pos de monito- 
converti- res de los 
dores POS 
muy son lo 
distintos que 
y, sobre se 
todo, con mu- llama 


cha diferencia de precios. 
Así pues, comprar este tipo 
de producto no se puede ha- 
cer a tontas ni a locas (como 
por lo demás sucede con to- 
da claso do compras). 

De modo que nos hemos 
puesto manos a la obra para 
intentar ayudarte en lo posi- 
ble cuando te decidas a pisar 
el inseguro terreno de lo co- 
mercial. Así pues, espero que 
con estas dos páginas tengas 
las ideas lo suficientemente 
claras como para hacerte con 
un Scan Converter y sentar- 

te cómodamente frente al 

televisor de tu casa. 


“no en- 
trelazados”. Esto significa 
que los puntos fosforescen- 
tes de la pantalla son renova- 
dos por un haz de electrones 
(refresco de pantalla) cada 
vez que pasa. Las más mo- 
dernas pantallas de ordena- 
dores personales renuevan 
los mencionados puntos más 
de setenta veces. 

Si no fuese de esta manera. 
debido al rápido desgaste, se 
producirían constantes parpa- 
deos en las imágenes, lo que 
provocaría un lógico malestar 
ocular, e incluso ciertos peli- 
gros para la vista. 


Los televisores, 
por su parte, tienen 
monitores "entrela- 
zados”, lo cual quie- 
re decir que el haz 
de electrones re- 
nueva sólo una lí- 
nea cada vez que 
pasa. La televisión 
está pensada para 
verse a determinada distan- 
cia, pero no ocurre lo mismo 
con los ordenadores. 

Así pues, la primera función 
imprescindible del Scan 
Converter es transformar la 
señal “no entrelazada” emiti- 
da por el PC en una señal 
“entrelazada” propia de los 
monitores de televisión. 


Por otro lado, en los orde- 
nadores personales el haz de 
electrones pasa desde a 
60Hz hasta a 100Hz, y en los 
televisores pasa a 60Hz. Por 
este motivo, tu tarjeta gráfica 
debe ser conocida; si no, el 
Scan no podrá transformar la 
velocidad de tu ordenador en 
la del televisor. 


HR JH 
El Screen Control ES 


Screen Movements 


IES] Y filter on ¿off e 
+] 2] Bl under Joverscan [> 
E TY blank / display 
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Los controles variarán dependiendo del software de cada tarjeta, pero 
habitualmente se refieren al brillo, contraste, y otro tipo de ajustes. 


Por lo demás, las tarjetas Sin embargo, antos de de- 
gráficas de los ordenadores cidirte por el de mayor cali- 
personales envían la informa dad, debes tener en cuenta 


ción de colores azul, rojo y lasentradas de tu televisor. 
verde por separado en una Sicareco do una apta para | 
señal sincronizada. Los tele- la señal de vídeo S-VHS o 

visores, por supuesto, nece compuesto, no vale la pena | 
sitan esta información, así que te gastes mucho dinero | 
como la del contrasta, eto. en un Sean Convertor muy 

El Scan Converter es el complejo. | 
encargado de interpretar co Por otra parte, hay unas 
rectamente la información — cuantas posibilidades más | 
crómica, etc., del ordenador — entre todos los Sean Con- | 
para proporcionársela ala verter (porcierto, también 
televisión. los puedes encontrar con el 

nombre de Gen Lock) que 
DEL SCAN CONVERTER tienes la ocasión de ver en 
AL TELEVISOR el mercado, posibilidades | 
Actualmente, la práctica to- que justifican la diferencia de | 
talidad de los Scan Conver- — precios. 
ter to ofrece tres distintas Una de ellas es el reductor También puedes conseguir Si repasas la oferta del mer- 
posibilidades para trasladar de parpadeo. Como, en una — programas que te permitirán — cado, encontrarás muchas | 
las señales hasta el monitor pantalla de televisión, cada situar con precisión laima- más opciones. Sin embargo, 
de la televisión: video S- vez que pasa el haz de elec gen del ordenador personal una última advertencia. Las 
VHS, vídoo RF modulado y trones no renueva más que — enel monitor de la televi- pantallas de los PCs están 
vídeo compuesto. una línea de pixels, éstas ón. Los posibles errores mejor preparadas para pre- 

De las tres, la primera op- acaban porfundirse poco a que esto evitará se debena sentar las imágenes de los | 
ción es la de mayor calidad, — poco, causando parpadeos que los respectivos monito- juegos que las de los televi- | 
pues sopara las informacio- en la imagen. Sin embargo, — res no son idénticos; una sores, La calidad de la ima- 
nes cromática y del contraste el reductor de parpadeo se imagen de ordenador perso- gon siempre so ve disminui- | 
de las restantes. El vídeo encargará de equiparar el nal puede salirse de la pan- da. A pesar de todo, si quia- 
compuesto, sin embargo, lle- valor de dos líneas de panta- talla del televisor, ocultando res disfrutar de imágenes de | 
va la información en un mis- lla para luego enviarlas uni- deesta manera Información — gran tamaño, el Scan Con- | 
mo hilo, así como el vídeo das a la pantalla de la televi a veces preciosa, como la vortor os lo más barato. Un | 
RF modulado, que lo con- sión. El problema de esta de las barras de funciones. — monitor de PC de muchas 
vierte todo en una señal que — técnica es que resta bastante — Gracias al mencionado soft-— pulgadas puede costarte “un l 
el televisor reconoce cuel- nitidez a las imágenes, cosa ware, puedes mover a tu an- — ojo dela cara”. 
quiera de los canales norma- quese nota especialmente —— tojo las imágenes por el mo- 
les de televisión. en los textos. nitor de la televisión. P. López 


En realidad, Real Magic TV Time no se puede considerar como un conversor en sí, 
Pero realiza las mismas funciones. Se trata de una muy peculiar tarjeta ISA de ocho 
bits, Su función es, como puedes imaginar, convertir cualquier imagen de la pantalla 
gráfica del ordenador en una señal de vídeo. De esta manera, puedes disfrutar do 
tus programas preferidos en pantalla granda. Esta tarjeta te puede enviar direcla- 
mente la señal a la televisión (si dispones en tu televisión de una entrada de vídeo 
compuesto), o bien a través de tu vídeo (para ello, tencrás que hacerte con un co- 
nector de S-VHS). La tarjeta tiene los siguientes requerimientos: 

Entrada analógica RGB de 1 voltio de pico a pico. 

Salidas: S-VHS con Y = 1,0 voltio de pico a pico y C=0,28 voltios de pico a pico, ví- 
deo compuesto, nomas NTSC y PAL y salida de 15 pines para el monitor. 

Resolución admitida: 640 X 480 con un refresco vertical de 60 Hz. y horizontal de 
31,5 kHz 

Requerimientos mínimos: 

386 

2 Mb de RAM 

2 Mb de HD 

Salida VGA 
idor: ABC Analog 
: 26.900 Ptas 
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Introducción al ensamblador (11) 


En este artículo nos adentramos más en las profundidades 


del lenguaje ensamblador del 80x86, esta vez en 


el fascinante mundo de las interrupciones. 


pio nombre indica, es 

detener el curso de algo, 
en este caso es el del progra- 
ma, para atender a un evento 
del sistema. 

También podemos definir 
una interrupción como el 
mecanismo con ayuda del 
cual un dispositivo puede for- 
zara la CPU a interrumpir el 
programa actual momentáne- 
amente y ejecute una de los 
llamados controladores de 
intorrupoionos. 

Además, son el medio can- 
tral de comunicación entre un 
programa y las funciones de 
BIOS y de DOS. A estas últi- 
mas se las denomina tam- 
bién interrupciones de soft- 
waro. A través de ellas nos 
pondremos en contacto a un 
nivel más bajo con nuestra 
CPU y así podremos orde- 
naría que realice todo tipo de 
funciones, como leer un sec- 
tor de un disco, activar un 
modo gráfico, eto. 


| nterrumpir, como su pro- 


¿QUÉ SON LAS INTERRUP- 
CIONES SOFTWARE? 

Las conocidas como "inte- 
rrupciones software" son las 
que llaman a un programa 
con la ayuda de una instruc- 
ción especial en "lenguaje 
máquina”. Evidentemente, 
esto no produce ninguna inte- 
rrupción de la ejecución del 
programa en sentido real, 
sino que la función que se 
haya llamado será contem- 
plada por la CPU como un 
subprograma. Una vez sea 


PC PLAYER 


ejecutada, regresará para 
continuar por las siguientes 
instrucciones del programa. 

Para realizarlas llamadas a 
las funciones de BIOS o de 
DOS, no nos hace falta cono- 
cer en qué dirección de 
memoria se encuentran estas 
rutinas. Sabiendo el número 
de la interrupción podemos 
realizar la llamada. Estos 
Números de interrupción 
están totalmente estandariza- 
dos, de forma que, por ejem- 
plo, independientemente de 
la versión de DOS, todas las 
funciones de éste están aso- 
ciadas a la interrupción 21h, 

La CPU, de esta manera, 
llamará al controlador de inte- 
rrupciones mediante la “tabla 
de vectores de interrupción”, 
sacando de ésta la dirección 
de la función deseada. 

Esta es la poten- 
cia de la com- 
patbilidad 
entre los equi- 
pos. De la 
famosa o 
aparición de 
gran cantidad de 
compatibles I8M, no se 
puede copiar la totalidad de 
la memoria ROM BIOS, pero 
sí se pueden implementar 
todas las funciones BIOS de 
la memoria ROM. Y, además, 
de forma diferente a la imple- 
mentación usada en la 
memoria ROM de IBM, man- 
teniendo en su totalidad la 
compatibilidad con las funcio- 
nes de la memoria ROM 
BIOS de IBM, tanto por lo 


que se refiere a los paráme- 
tros con los que se pue- 
de llamar a estas fun- 
ciones (interrupciones) 
como por los resultados 
que pueden devolver estas 
funciones (interrupciones) 


¿CÓMO SE PASAN LOS 
PARÁMETROS A LAS 
INTERRUPCIONES? 

Como ya hemos dicho, las 
interrupciones software traba- 
jan de forma similar a cual- 
quier función o procedimiento 
que sea implementado con 
cualquier lenguaje de progra- 
mación, como Pascal, C, 
Basic, ADA, COBOL, etc. 

Las interrupciones admiten 
que se les pasen parámetros, 
y en función de ellos realizan 
tareas diferentes. De esta 

forma, una interrupción 
realizará un “sin fin” de 
tareas diferen- 

tes, depen- 
Sa diendo de 
los pará- 
metros 
que le 
hayamos 
pasado. 

Los parámetros 
sólo se pueden pasar a tra- 
vés de los registros de uso 
general de la CPU (por ejem- 
plo AX, BX, CX, DX, etc.). 

Y el resultado de las inte- 
rrupciones aparecerá también 
en los registros. Además, las 
interrupciones pueden usar 
un registro especial denomi- 
nado registro de flags, que se 
usa complementariamente. 


Ya 
hablaremos 
de él más 
adelante; por el momento nos 
basta con saber que existe y 
que almacena los resultados 
intermedios de operaciones 
realizadas y lo usa, por ejem- 
plo la INT 13h (la cual contro- 
la todas las funciones de 
acceso a disco), poniendo a 

1 el flag de Acarreo cuando 
se ha producido un error de 
lectura o de escritura. 


AN 


¿CÓMO ESTÁ ESTRUCTURA- 
DALA TABLA CON LOS VEC- 
TORES DE INTERRUPCIÓN? 
Para aquellos que no están 
familiarizados con la palabra 
“vector” y menos aún con 
“Vector de interrupción”, hay 
que decir que es la dirección 
de memoria donde se 
encuentra la rutina que pro- 
cesa esa interrupción. 

Existen, a partir de la serie 
8088, un total de 256 posi- 
bles interrupciones software, 
con lo cual la tabla debe con- 
tener al menos 256 entradas. 
En esta tabla se entremezcla- 
rán en un solo conjunto tanto 
las interrupciones software 
como las interrupciones hard- 
waro, ya quo sólo es el tipo 
de la llamada de interrupción 
lo que decide qué ejecutarse. 


Mientras en una interrupción 
software es el programa 
correspondiente el que fija el 
numero de interrupciones, en 
una interrupción hardware es 
el controlador de las mismas. 

En la tabla, como ya hemos 
dicho, existe una entrada por 
cada interrupción, y en esta 
entrada lo que se almacena 
es el segmento y desplaza- 
miento de cada una de las 
interrupciones; por lo tanto 
ocupa 1024 bytes. Ocupan 
siempre el primer kilobyte de 
memoria RAM de todos los 
POs. Para saber cuál es la 
cción de memoria donde 
se encuentra el vector de una 
interrupción determinada, sólo 
tendremos que mul 
numero de interrupción por 4. 


¿POR QUÉ LA TABLA SE 
ENCUENTRA EN LA RAM? 
El hecho de que la tabla de 
vectores de interrupción se 
cargue en la memoria RAM 
del ordenador es primordial, 
ya que nos permitirá cambiar 
Cualquiera de las rutinas de 
proceso de las interrupciones. 
En principio, no seria compli- 
cado, ya que existe una fun- 
ción de la interrupción 21h 
gracias a la cual directamente 
podemos cambiar el vector de 
Una interrupción. 

La importancia de cambiar el 
vector de interrupción radica 
en que nos permite hacer que 
el ordenador realice todo tipo 
de funciones sin tener noso- 
tros que estar al tanto de 
cómo se realicen. Por ejem- 
plo, siempre que queremos 
que suene la música a la vez 
que nosotros estamos 
moviendo por pantalla un 
muñeco o gráfico, teórica- 
mente no podríamos sin un 
sistema multitarea: por una 
parte, mover un gráfico, y por 
otra hacer sonar una música. 
¿Cómo pueda entonces 
hacerlo un pobre procesador 
8088? Pues muy simple: lo 
que se hace es cambiar el 
vector de interrupción 1Ch, 
Que es el que controla el timer 
del reloj, el cual se ejecuta 
constantemente 


¿CÓMO SE CODIFICA EN 
ENSAMBLADOR? 
Mediante en mnemónico INT 
seguido del número de la 
interrupción a ejecutar. Por 
ejemplo, si queremos poner la 
pantalla en modo gráfico de 
820x200x256 Colores, sólo 
tenemos que llamar a la inte- 
rrupción 10h con AX=0013, el 
número del modo de vídeo, 
de la siguiente forma: 
mov ax. 13H 
int1oH 

Si queremos poner por pan- 
talla el puntero del ratón, sólo 
tendremos que llamar a la 
interrupción 33h con la fun- 
ción 01 de la siguiente forma: 
movaxotH 
IntsaH 


UN EJEMPLO COMPLETO 
En el último número, os mos- 
trábamos un pequeño progra- 
ma que llenaba la pantalla de 
un color. Ahora lo completa- 
mos: nos muestra el ratón y 
nos deja moverlo por pantalla. 


code SEGMENT 
ASSUME csiccde.ds:ode 
ORG 1000 
cominic: mp inicio 
nota db (c) 1996 JR,13,10,19,10,0 
inicio: movax.13H 
int 10H 
mov ax.O2000h 
mov es ax 
movdiO 
mov 0x,32000 
mov ax.0001h 
rep stos. 
mov ax Oi 
intesh 
movax4cH 
int 21H 
codo ENDS 


end cominio 


¿PARA QUÉ Y CUÁLES SON 
ESAS 256 INTERRUPCIONES? 
Las 256 interrupciones funcio- 
nan de igual forma en cual- 
quiera de los PCs. Sin embar- 
go, muchos de los vectores 
de interrupción sólo están 
ocupados si está instalado el 
hardware correspondiente; 
por ejemplo, en la interrupción 
33h, correspondiente al ratón, 
o en la 5Ch, que controla las 
funciones de Natbios. 
También existen algunas 
“reservadas”. Con ese térmi- 
o nos referimos a aquella 
interrupción que ha sido 
usada por algún componente 


LISTA 


DE INTERRUPCIONES 


nermución — Diección — Función princi: 
0003 Diseno 
COLT Bea 
00008 Nal (ntemeciónno enmiscarie: 
OOO Iremmioción e punto derupturao estoi 

E DiDors — Desborcamienopumérco 

os ORR017 — Hacopy oTecla ce Inge an 

06 OMIOB nemecióneecorocias (col 60026) 

07 OIDDIE Coptcesacor Maemdico 

08 09223 GO Timer (Cade 189 veces ses) 

E os0e7 ar reco, 

ES 0RB02E ROO Sesso 8059 solo en B0936) 

0 OBESA AGO: muero dr cenenin ee o 

e 039033 ROA Puerto de cneensene 1 

ES 03037 c5.Decofio 

se Dase ca eee 

o DSCOF RO Impress 

19 DMDD4Z BCS Teodoro ce fiiones sevi. 

6 DEL047 BCS: Averaua coficuación 

12 DKB048 BCS > Aveiauar tamara cola menor PAM 

9 DHEaMr Bes arcos Ue decae 

1 05053 BICS- ueno de commcaciones ere 

15 OSLOST BIOS Funcones cb CASSTE 

16 055058 BIOS: canes de Tecos 

m7 DSCISF BOS Acesso a prescra paiea 

se 060083 rada aa ROMBASI 

19 D6RIÓ) BIOS: Reset porlecleoo (EOI De) 

14 DIOS BIOS: rentar cr echa Hora 

0 DCI BIOS: Tecla 

10 a met 

10 om Frcdzación del viso 

1E DEE BOS: Parmenos del co 

E DICO Carceres devido 

Es D8boSS Terminación de un prosa 

Ej 084087 DOS: meca a nciones del DOS 

ES dRE0ÓR DOS. Drecsón de mall pros 00 

E DECIÉF DOS Rana del Canto el 

E 030093 DOS: Rae de Er el DOS 

ES D9ad9] DOS eun dedico 

2 DP0% DOS Escitsaen cero 

> BOCA DOS: Pesas eiderts 

e DAGIAS DOS Scheaier 

09 OAEDAJ DOS 

ES CADA DOS Miersoftnetvet 

E DOS rasero. 

E 

ES DOS ceca comarca 

E DOS iD 

E DOSmp, 

ES DOSresereso. 

E OLCOCE DOM mass 

En 00 DOSfesonas 

do 100-103 DOStesenaso 

a 104307 MOS Anta aldera fio 

pe DOS reservado 

e BIOSPUItete al dsc 09 

0 BOS ese 

Pi BOSH Jato 

BIOS PO sc cos 

eS BOStieraam 

a BOSreserado, 

Ej 

ES ose 

E BOS resenado 

s BOS ena 

E Intempción de usuato 

e Intemoción de suaio 

Ed serca memory 

e No uds 

ES No usada 

ES pen tesure: 

E No usada 

ES o reos 

E BDSDA real tico 

El ESTA 

2 EEN 

a B950A 

E ES 

ñ BOSA coprecesado: 

ta B9SDA Discouro 

m EEN 

ES No usada 

7 o use 

1 BASIC reservado 

ñ BASIC 

. 30 No usd 

E 3ECIF Noa 


del sistema (normalmente 
DOS), pero su utilización no 
se ha documentado nunca. 
Este es un problema que 
aparece a la hora de trabajar. 
Parece que son como cajas 
de Pandora, las cuales no 


pueden ser abiertas por los 
mortales. Salvo honrosas 
excepciones, todas las funcio- 
nes de las interrupciones no 
son totalmente conocidas. 


y. RODRÍGUEZ 
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Los creadores y distribuidores de Duke Nukem 3D, Apogee, 
una de las empresas reina dentro del mundo del shareware, 
ataca con dos productos de muy diferentes características 
pero con unos resultados gráficos igualmente espectaculares. 


XENOPHAGE 


| nuevo producto de 
Apogee, que aparece- 
rá previsiblemente 


durante el mes de febrero, se 
puede enmarcar dentro de los 
juegos de lucha, de caracto- 
rísticas similares a Wariors o 
FX Fightor. El desarrollo del 
mismo consiste en una espe- 
cie de combate entre sares 
de diferentes especies, trans» 
portados hasta un planeta 
extraño por una taza alieníge- 
na que disfruta con los espeo- 
táculos de Jucha. Son comba- 
tes a muerle. 

La característica fundamen- 
tal de este producto son sus 


PREY 


D Realms, compañía 
asociada de Apoges, 
promete convertirse 


en la gran rival de id 
Software en el mundo de los 
arcades tridimensionales. 
Tras ver la versión shareware 
de Duke Nukem 3D, pode- 
mos asegurar que los chicos 
de id van a tener que esfor- 
zarse mucho con su Quake. 
De esta forma, siguiendo 


enormes sprites, tan altos 
como la pantalla. El juego 
incorpora la posibilidad de 
usar tanto baja como alta 
resolución (640x480). Para 
crear los personajes, los pro- 
gramadores han intentado 
huir de los hebituales aliení- 
genas de formas antropomór- 
ficas, dando lugar a una serie 
de seres extraños proceden- 
tes de las calenturientas men- 
tes de los grefistas de 
Apogee. La calidad de los 
mismos es bastante elevada. 
Han sido realizados mediante 
técnicas de rendering que 
producen una impresión de 


esta línsa de productos tridi- 
mensionales, se anuncia la 
preparación de un nuevo pro- 
ducto para este año: Prey, 
Usando el mismo motor grá- 
fico que Duke Nukem 3D, 
Shadow Warrior y Blood, pro- 
mete ser un nuevo arcade tri- 
dimensional. Desarrollado 


realismo mayor. La versión 
final promete ser un duro 
competidor para los progra- 
mas clásicos del mundo de la 
lucha. Marcará un hito por la 
excelente calidad y tamaño 
de sus sprites. 


sobre un decorado donde 
destacan los claroscuros y la 
penumbra, te introduce en un 
mundo dominado por aliení- 
genas que reúnen a sus pri- 
sioneros en una especie de 
gigantesco coliseo, formado 
por construcciones extrañas 
al ser humano, donde deben 


luchar entre sí. Por supuesto, 
mantiene todas las posibilida- 
des habituales en este tipo 
de juegos. Está pensado fun- 
damentalmente para ser 
Jugado en red vía Internat, 
módem o red local. 


A. J. NoviLLO 


Tres joysticks son el centro del Hardware de este mes. Si tu 
antiguo periférico ya no da más de sí y estás dispuesto a 
hacerte con uno nuevo, estos ejemplos te darán una perfecta 


SUPER WARRIOR 5 


Este joystick sorprende por 
su excelente relación cali- 
dad/precio. Es un mando 
bastante completo, con 

todos los ingredientes nece- 
sarños para disfrutar de un 
buen simulador sin realizar 

un gran desembolso de dine- 
ro. Super Warrior 5 á 
tiene 4 botones 
de disparo, control 
de potencia, autodis- 
paro y controles de 
calibrado. Posee una base 
amplia dotada de ventosas 


que le proporcionan una 
buena estabilidad y todos los 
controles, especialmente el 
de potencia, son muy 
cómodos de usar. La 
empuñadura incorpo- 
ra el llamado Bio-grip, 
una pieza de goma 
que facilita ol agarre 
y disminuye el 
cansancio. Sin 
embargo, esto 
último pareco 
más un truco publicita- 
rio, ya que responde igual 
que cualquier otro joystick de 
'empuñadora anatómica. 

Un detalle adicional que 
llama la atención y que cada 
vez se hace más común: 
Super Warrior 5 incluye soft- 
ware de calibración y drivers 
para el entomo Windows. 


FICHA 
Nombre: Super Warrior 5 Ñ 


Fabricante QuickShot 
istribuidor: 


dea del estado actual del mercado español en este terreno. 


STARFIGHTER 


Lo más adecuado para un 
juego de plataformas o un 
arcade “matamarcianos” es, 
sin duda, un pad. Starfighter 
5 es un pad muy modesto 
que incorpora solamente 
las características 
básicas de 

este tipo 

de dispositivos. 
Dispone de con- 
trol de dirección 
con sutocentrado 
sin ajuste de ejes, 
dos botones de disparo 

y el obligado selector de tur- 
bodisparo”. El control de 
dirección es muy robusto, 
aunque los botones de dispa- 
ro no! son tanto. 
Starfighter 5 tiene un diseño 
adecuado que resulta cómo- 
do de usar, pero se echa en 


falta un mayor número de bo- 
tones de disparo. Si buscas 
Un pad de “combate”, es de- 
cir, que aguante un duro uso, 
Starfighter 5 te respon- 
derá. Pero debes 
tener en cuen- 
ta que la 
mayoría de 
nuevos juegos no 
se limita a dos botones 
Super Street Fighter ll, 
por ejemplo, puede llegar 
a utilizar hasta sois (tres 
para patadas y tres para 


FICHA: 


Nombre: Starfighter 5. 
Fabricante: QuickShot 
Distribuidor: Proein S.A. 
Precio: Consultar 
Valoración: 60% 


PER 4 MER TURBO WHEEL 


Silo que más te gusta es 
ponerte a los mandos de un 
bólido, este es tu periférico, 
No sentirás lo mismo jugando 
con un volante de estas 
características que utilizando 
el ratón o un joystick, 
Perdmer Turbo Wheel, 
fabricado por Home Arcade 
Systems, está compuesto por 
una amplia base equipada. 
con un volante y un total de 8 
botones de disparo. El volan- 
te tiene un ángulo de giro de 
unos 50 grados y dispone de 
un mecanismo de autocentra- 
do. De tamaño similar al de 
un kart, incluye 4 botones de 
disparo, dos a la derecha y 
dos a la izquierda. En la 


parte frontal del volante hay 2 
botones y en la posterior, de- 
trás de los anteriores, están 
los otros dos. Los otros 4 bo- 
tones están en la parte dere- 
cha de la base formando un 
cuadrado, Los bolones fron- 
talas 


son los principales: hacen las 
funciones del eje Y de un 
Joystick; los posteriores equi- 
valen a los dos principalos 
habituales de cualquier 
palanca de mandos. Los 
Otros son el tercer y el cuarto 
botón de un joystick y las fun- 
ciones de arriba y abajo. 

Su amplia base le propor- 
ciona estabilidad. La longitud 
del cable de conexión es 
suficiente para situar el 
aparato a distancia pruden- 
cial del moritor. 
Aunque la base no 
tiene ventosas, se 
puecen pedir al 

tabricante por un 
módico precio. 


Debes enchufar este dispo- 
sitivo al conector de joystick. 
Al igual que cualquier palan- 
ca de mandos, debe ser cali- 
brado para que funcione 
bien. No necesita software o 
drivers adicionales. 

En resumen, se trata de un 
interesante periférico que te 
ayudará a superar a todos 
tus adversarios, 


F. DELA ViLLA 


FICHA: 

Nombre: Per4mer Turbo 
Fabricante: Home Arcade 
[prada CN 


Con: 


Valoración: 7 


De que somos un país futbolero, no hay duda. Y esto se nota 
hasta en los juegos de ordenador. Fifa Soccer '96 ha subido 

como la espuma en muy poco tiempo, desbancando a alguno 
de nuestros clásicos. Ya sabes: me gusta el fútbol, los dóm... 


El fútbol es el 


Las platafor- 


deporte rey, y mas también 
el rey de tienen éxito 
reyes es Fita entre todos 
Soccer, el | vosotros. Es 
simulador fut- la subida más 

e bolístico por fuerte que 

excelencia, recordamos 
que por fin se en nuestro, 
ha situado en digo vuestro 

A Hit Parade. 


Otro gran Los coches, y. 


éxito es el sobro todo 
conseguido los deporti- 
por el último vos, son otro 
programa de | de vuestros 
Westwood amores en 

|| Studios. esta revista, 
Divertido Por favor, que 
donde los algún lector 
haya, CEC me regale ese 
subirá. Ferrari... 


Los nuevos Estábamos 
programas equivocados. 
| han afectado Ni Mortal 

a Doom. ) Kombatni 

Juegos como Warriors: 

Duke Nukem nada es capaz 

están a punto de derrocar a 

de desbancar la excelente 

al anciano | conversión de 
EU an monarca de la máquina de 

a) nuestra lista. 


Capcom. 


Dest. Derby (7) 


Choques, 
trastazos, 
vueltas de 
campana y 
similares tie- 
nen cabida en 
ste violento, 
pero súper 
divertido 
simulador de 
carreras. 


Fade to Black )9 


El amigo 
Conrad tiene 
cuerda para 
rato, Si ya 
sufriera lo 
suyo en sus 
aventuras en 
Flashback, en 
Fade to Black 
le tocará 
Pasar de todo. 


Ser un solda- 
do de élite en 
el futuro tiene 
ventajas y 
desventajas. 
De todos 
modos, los 
que cuenta es 
lo divertido 
que es este 
nuevo fichaje. 


a O 


La nueva 
aventura de 
Lucas ya se 
encuentra en 
puestos estra- 
tégicamente 
situados para 
atacar a los 
¿| cabezas de 
serie, ¿Lo 
| conseguirá? 


LOS MÁS VENDIDOS 


17228 


Nuestro agradecimiento a Centro Mail 
por facilitarnos la información referida a los 
productos más vendidos del mercado. 


1. Rebel Assault 11 
Fifa Soccer "96 


maya Rating p | Ñ 
JO ma Ilo ou l 


Envíanos ya mismo una carta con tus datos personales, 

indicando hasta un total de tres de tus juegos favoritos, 

Gracias a tu elección y a la del resto de lectores que parti- 

sipen, confeccionaremos el Hit Parade del siguiente núme: 

ro. Como agradecemos tu colal 

todas las cartas recibidas cinc 
inco afortunados lectores, 


1n, sorleamos entre 
que recaorán en 


PC PLAYER -Hit Parade- 
Cl Aragoneses 7 
28100 Alcobendas (MADRID) 


CRUSADER 

El excelente juego de Origin 
esconde unos cuantos secre- 
tos en su interior de lo más 
interesantes. Por ejemplo, si 
tecleas JASSICA16 en algún 
momento del juego, habilita- 
ras el “modo 

cheat”. Apar- di 

tir de ahora, 
cada vez 
que pulses 
F10 re- 
cibi- 


8 


ee 


SCREAMER 

Continuamos con los codi- 
gos secretos para tus juegos 
favoritos. En este caso te los 
ofrecemos para el fabuloso 
Soreamer de los italianos 
Graffiti, Debes introducirlos 
en la pantalla del menú prin- 
cipal. 

TAZOR: Conseguirás el co- 
che bala. 


das las ramas y municiones, 
y F10 +CTRLo ALT (depen- 
diendo de la versión) te hará 
invencible. 

Los siguientes trucos debes 
introducirlos al arrancar el 
juego. Si empiezas con CRU- 
SADER -skill x, la x es igual 
al nivel de dificultad (de 1 a 
4), y si arrancas con CRU- 
SADER -warp y, donde y 
es un número del 1 al 
16, saltarás a 
la mi- 


VTELO: Aparecen los seis 
circuitos desde el comienzo. 
'CLOCK: Detiene el reloj du- 
rante la carrera, 

MONTY: Convierte los conos. 
de tráfico en chicas, coneji- 
108... 

JOINT: Lo mismo, pero con 
fantasmas y cajas. 

ABURN: El ordenador con- 
trola coches bala. 

INVER: Aparecen todos los 
circuitos del reves. 
MIRROR: Revierte los circui- 
tos, 

UPDOW: Cambia de posi- 
ción los circuitos. 


HEXEN 

Tal y como nos pediais des- 
de hace tiempo, aquí teneis 
los vodigos secretos de He- 
xen, la segunda, y muy me- 
jotada entrega de Heretio de 
id Software. Para ello, aquí 
teneís la lista más completa. 
SATAN: Modo Dios. 

NRA: Todas las armas y mu- 
nición. 

LOCKSMITH: Todas las lla- 
ves de las puertas. 
INDIANA: Todos los artefao- 
tos mágicos. 

SHERLOCK: Todas las pie- 
zas de los puzzles, 
MAPSCO: Abre el mapa. 
PUKE: El código del progra- 
mador. 

CASPER: Atraviesa las pa- 
redes. 

INIT: Reiniciar el nivel. 
DELIVERANCE: Te convier- 
te en cerdo. 

BUTCHER: Mata a todos los 
enemigos. 

TICKER: Aparece el ratio de 
frames. 


FATAL RACING 

Alos codigos que ya publica- 
mos en el número 7 para 
conseguir más coches, debe- 
mos añadir ahora estos que 
te ayudarán mucho. 

DR DEATH: Destruction 
Derby. 

SUPERMAN: Invulnerabili- 
dad. 


AUTO A 
ES 


GLOBAL 


ON PLus 
HssoN 


CLUBMED: Recupera la sa- 
lud al completo. 
RJOHNSON: No se pueden 
recoger los objetos. 

NOISE: Editor de sonido. 
WHERE: Coordenadas de 
abcisas. 

MARTEK: Sorpresita... 
CONAN: Sin armas. 

-2?: Para seleccionar la pis- 
ta de audio del CD. 

VISIT 2?: Los interrogantes 
son el número de fase. 
SHADOWCASTER ?: El? 
puede ser 1, 2 0 3. Elige uno 


TOPTUNES: Cambian los so- 
nidos FX. 

CUP WON: Aparece el final 
del juego. 

CINEMA: Pantalla panorámi- 
ca. 

FORMULA1: Aparecen mu- 
chos más coches. 

DUEL: Tendrás al más duro 
rival de la carrera. 


DESTRUCTION DERBY 
Para conseguir invulnerabili- 
dad, inscribete en un campe- 
onato como IDAMAGEL, y lla- 
mate a ti mismo CHEAT! 
Conseguirás que tu coche no 
sufra ningún daño, con lo que 
no te hará falta ganar la ca- 
rrera para ganar puntos, sino 
ue los recibirás por destro- 
zar alos rivales. 


WITCHAVEN 
Sise to haco demasiado difi- 
cil este juego de Capstone, 
prueba con estos utiles códi- 
gos que seguramente te ven- 
drán muy bien para avanzar 
en la aventura. Debes pulsar 
la tecla de borrar antes de es- 
cribir cada código. 


las amas. 

MOMMY: 

los hechizos y las pociones. 
WANGO: Eleva añ máximo tu 
vida y tu armadura. 


ACTUA SOCCER 

Si arrancas el juego desde el 
DOS con SOCCER - 
01142475549, conseguirás 
un nuevo equipo llamado 
Gremin Showoiz XI, que tie- 
ne los jugadores más fuertes 
y poderosos del juego. Con 
este equipo ya no debiera re- 
sistirsete ningún rival. 


Me he quedado atascado en el juego Aliens: Comic Book 
Adventure. No logro desactivar el campo de energía que 
protege la Zona B. He explorado todo, y la verdad es que 
'me he perdido. 

JAIME CAÑAVERAL LOZANO 


BURGOS 


R. Desde el laberinto, usa el pase azul para entrar en la 
Alien Bay. Ves a la sala de los cadaveres, y corta la mano 
de Vaskal que encontrarás entro los cuerpos desmembrados 
de tus compañeros. Usa la mano para acceder a la Zona B 


Estoy en la Isla de la Montaña Sagrada de King Quest 
Vi, en el laberinto. He bajado al sotano, pero no se que ha- 
cera partir de ahora, ya que había salvado la partida des- 
pues de entrar al laberinto. 

EVA PARRA GONZÁLEZ 

MADRID 


1. Por lo que nos cuentas en tu carta, debes comenzar tu 
carta de nuevo, ya que te falta algo muy importante, con lo 
que no puedes pasar el laberinto. ¿Has mirado la pequeña 
cueva que está junto a la entrada del laberinto? 


.. Hola. Estoy atascado en el asteroide de Inca 2, ya que 
he gastado todos mis tokens para abrir la puerta, pero me 
he encontrado con un extraño artefacto con seis bolones y 
NO se pasar. 

JUAN BAÑOS GRACIA 
Castelldefels (BARCELONA) 


Si te das cuenta, al tocar cada botón, se ilumina o se 
apaga una parte de la llave del centro. Simplemente combi- 
na los botones hasta dar con la combinación que abre la 
nueva pueraa. 


¡ESPERAMOS CON ANSIA TUS TRUCOS! 


mo todos los meses, te ofrecemos una selección de los me- 
jores trucos del mes. Queremos que colabores con nosotros, 
por lo que si tienes un buen truco no dudes en enviárnoslo. 
Si tu nombre sole publicado... ¡premio!: te obsequiaremos 
con un juego. También contestaremos todas tus preguntas. 


PC PLAYER-Trucos Mail- 
Cl Aragoneses 7 
28100 Alcobendas (MADRID) 


[> 2 
A 
S 
a 
Y 
[Y 


Para que no te rompas la cabeza intentando 
resolver los entretenidos jueguecitos que 
contiene este ácido y divertido programa, 
aquí tienes las travesuras de estos dos pillos. 


ara salir de clase 

debéis recoger el 

pase de pasillo que 
está pegado a la pared, junto 
a la pizarra. En el pasillo 
podéis recoger un chicle que 
hay pegado en la 
fuente. Si 
Beavis y Butt- 
Hoad quieren 
escapar del institu- 
to primero, 
deben subir a la 
azotea del edi- 
ficio, El acce- 
so a ella está 
en el gimna- 
sio, pero la 
escalera está 
muy por encima 
del suelo. Si 
Beavis salta del 
trampolín al potro y de éste al 
trampolín de nuevo llegará sin 
problema a la escalera y 
podrá subir a la azotea. 


Si os asomáis por la azotea, 
disfrutaréls de un juego que 
consiste en escupir a los tran- 
seúntes que circulan pacífica- 
mente porla calle, Cada diez 
puntos conseguidos se obile- 
ne un enorme escupita- 
jo especial que se 
lanza con el 
botón derecho 
del raión y que 
debe impactar 
sobre el director 
del instituto. 

El siguiente 
paso es huir de 
la azotea antes 
de que el director 
os atrape. Con 

ayuda de un 

palo que hay 

en el suelo po- 
déis parar fácilmente el venti- 
lador del aire acondicionado y 
escapar por el conducto que 
queda al descubierto. 


Como el sueño de Beavis y 
Butt-Head es formar parte de 
la banda de Todd, para ser 
unos "tíos guay” el resto de 
su vida, van al parque donde 
se suele reunir su banda. En 
el parque están los miembros 
de la banda, pero no son muy 
comunicativos. Antes de iros 
del parque tenéis que coger 
una máquina del cubo de 
basura. También podéis jugar 
a “Caos en la cancha” en las 
pistas de tenis 

En casa de Beavis y Butt- 
Head hay que contestar al 
teléfono que empieza a sonar 
nada más entrar. Tirada en el 
suelo hay una lupa que sirve 


para quemar insectos en el 
hormiguero que está a la 
puerta del instituto. También 
se pueden ver ciertos vídeos 
en la televisión 

Aburridos de estar en casa, 
Beavis y Butt-Head se van a 
la tienda de la gasolinera 
buscando a alguien que haya 
visto a Todd por ahí, pero el 
dependiente no sabe nada. 
De vuelta al parque presen- 
ciaréis la muerte de una ardi- 
lla, que debéis intentar coger. 
Chariando otra vez con el 
tipo del banco, os hablará do 
comida. Ahora debéis salir 
del parque eir ala hambur- 
guesería a pedir comida. 


OTRA VEZ EN LA TIENDA 
En la tlenda tenéis que inten- 
tar coger unos nachos. Como 
el dependiente no os dejará, 
procurad que el señor 
Anderson os preste un dólar. 

En el sanatorio de vetora- 
nos conseguiréis dos puestos 
de trabajo de Buzzcut, pero 
el trabajo es algo duro y 
Beavis y Butt-Hoad no pare- 
cen dispuestos a lavar un 
tanque si pueden robarlo. Sin 
embargo, la escotilla está 
muy apretada y no tienen 
fuerza para abrirla. El profe- 
sor Vandreson te hablará de 
una conferencia sobre balle- 
nas en la cafetería. 

La chica de la puerta de la 
cafetería no os dejará pasar 
hasta que le mostréls la 
máquina que encontrasteis 
enel cubo de basura. En el 
establecimiento podéis reco- 
ger un libro de poesía y 
hablar con Wilber y con 
Vanderson 

Para que Beavis sea capaz 
de abrirla escotilla del tanque 
debe adquirir fuerza extra. 
Ésta se la dará el café. 
Primero lo sacará de las 
tazas, pero no es suficiente. 
Si habláis sobre el café con el 
encargado, dejará sola la 
cafetera y Beavis podrá har- 
tarse de café. Después de un 
curioso viaje en tanque, 
daréis con vuestros huesos 
en la cárcel. 


EN PRISIÓN 
Una vez os presenten a vues- 
tros compañeros de celda, 
Coged el papel higiénico y el 
jabón del lavabo. Beavis tirará 
eljabón al suelo, donde 
debéis dejarlo. Con el prisio- 
nero que está sentado en la 
litera podéis hablar de Todd y 
de monedas. Cuando Beavis 
pregunte por la cena entrará 
un guardia: coged sus llaves 
y abrid la puerta de la celda. 
En el patio de recreo aver- 
guáis que Kyler posee la 
moneda de vuestro compañe- 
ro de celda. De momento os 
conformaréis con coger la 
almohada que hay junto a él. 
Si cogéis el balón de balon- 
cesto derribaréis a un guardia 
del muro y podréis coger la 
toalla que cuelga de la pared. 
En el ala de los locos, apar- 
te de hablar con el preso del 
libro, recogéis los bloques, el 


oso de peluche, la cámara de 
fotos y, dentro del armario, un 
aparato de electroshock 

Al psicópata que está bajo la 
cama de vuestra colda le 
podéis dar el oso, los blo- 
ques, el papel y la almohada. 
Cuando recoja la almohada 
saldrá de dobajo de la cama 
una bombilla que acoplaréis a 
la cámara de fotos. Si hacéis 
fotos a Kyler, perderá el con- 
trol y la moneda. Tras la 
pelea, recoged la moneda y 
dársela a vuestro amigo. 

Si al salir de la cárcel os 
subís a la furgoneta, llegaréis 
hasta la puerta del matadero 
de la ciudad. 


EL MATADERO 
Si queréis liberar a Beavis y a 
Butt-Head de las cadenas, 
debéis recurrir al uso de 
palancas. Para conseguirlo, 
colocad una tabia del montón 
sobre la bola de Butt-Head y 
saltad. Cuando los dos estén 
libres conoceréis por fin a 
Todo, que está dentro del 
matadero. Después de la 
pelea, cuando volváis al 
matadero, recoged un filate y 
na cuchilla de la máquina. 
Para conseguir la cuchilla hay 
que poner la máquina a toda 
velocidad: saldrá despedida. 

Enla granja preguntad al 
granjero por Todd y el grane- 
ro. Con la información tenéis 
que hablar con Anderson en 
el asilo de veteranos, 

La taxidermista hablará con 
vosotros sobre un oso. 
Después de la conversación, 
coged el bolígrafo, un ojo de 


YiAVId Dd 
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serpiente y un hilo del conejo 
disecado. Con el hilo y el chi- 
cle podéis coger la moneda 
que está bajo la rejilla de la 
casa de Beavis y Butt-Hoad. 
Con la moneda en vuestro 
poder conseguiréis un pre- 
servativo de la máquina que 
está en los servicios de la 
cafetería. Para divertiros 
podéis echar a Wilbur del 
escenario y organizar vuestro 
propio espectáculo. 

En la hamburguesería 
habláis con Gina sobre Todd 
y sobre las llaves del coche. 
Después de charlar con ella 
debéis tirar toda la comida 
que encontréis en los alrede- 
dores al ventilador del techo. 
En la cocina tenéis que coger 
la espátula y echar la rata 
muerta a la freidora. 

El preservativo de la cafete- 
ría lo Infláis con el tanque de 
holio que hay entre los surti- 
dores de la gasolinera. En la 
escuela habláis con el con- 
serje de las combinaciones 
de las taquillas y le ontregáis 
el dlobo. 


CUIDADO CON EL PERRO 
En la puerta de la cárcel hay 
Un perro que os impide el 
paso. Si le das un sabroso 
filete, se lo comerá pero no 
os permitirá pasar. Para 
lograrlo debéis utilizar el 
globo en forma de perro y la 
cizalla para cortar la cadena. 
Antes de volver a vuestra 
celda tenéis que coger el 
martillo que está en el suelo. 
Enel ala de locos daréis el 
ojo de serpiente al tuerto, 
que os dará el libro que está 
leyendo. Sile dais el libro al 


hombre que está bajo la 
cama conseguiréls una estu- 
penda dentadura. 

En el parque, el coche apar- 
cado no os dejará atrapar a 
la ardila, pero con un poco 
de tinta sobre el cartel vues- 
tro problema desaparecerá. 
Para atrapar a la ardilla nece- 
sitáls la espátula y el martillo. 
Su cadáver os lo disecará 
gratis la taxidermista. 

Buzzout os espera un poco 
enfadado on la cafotería. 
Después de enteraros de que 
el oso está en el asilo, os 
deshacéis de él con una 
patada dondo más duele. 

Si golpeáis al oso notaréis 
que tiene algo en su interior. 


Metiendo la mano por detrás 
de él conseguiréis por fin el 
mando a distancia. Ya sólo 
faltan las llaves del coche, 
que se encuentran en la 
taquilla de Gina, El conserje 
os dejará pasar al gimnasio 
sille dais la ardilla. 

En el interior del gimnasio, 
Beavis intentará subir por la 
cuerda pero no llegará hasta 
arriba sin la ayuda de Butt- 
Head y la toalla. En todo lo 
alto y con ayuda del hacha 
podréis cortarla cuerda y 
acceder a la sala de calde- 
ras. Allí hay dos objetos úti- 
les: la lista de combinaciones 
que está en el fichero y la 
lata de pintura. 


Ma 
| 


EN EL CAMPO 
Beavis y Butt Head ya tienen 
todo lo necesario para conse- 
guir el deseado coche de 
Todd. En la granja tenéis que 
darle la dentadura al granje- 
ro. Con ayuda del mando a 
distancia podéis abrirla puer- 
ta del granero. Antes de lle- 
varos el coche debéis camu- 
flarlo convenientemente; para 
ello, nada mejor que un cam- 
bio de matrícula y una buena 
manita de pintura. Después. 
de ver el poco éxito de 
Beavis y Butt-Head con las 
mujeres, tendréis que lograr 
que Daria los saque del inte- 
rior del maletero; bastará con 
hablarle para conseguirlo. 

Si volvéls a utilizar las lla- 
ves en el coche, acabaréls 
con las aventuras de Beavis 
£ Butt-Head en busca del 
magnífico coche de Todd. 
¡Enhorabuena! 


A. L. Mozún 
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veda máximo combi 
E (1 
digo yo, colega! 


Guerrero supremo del Cyberespacio 


"Dispara a tope con botones 
antideslizantes perfectamente 
colocados. 


“Prueba la palanca que te 
da más agarre y un 
verdadero control, 


«Base pesada que evita 
deslizamientos y resbalones. 


+Fácil conexión a 
cualquier conector 
de 15 pines, 


«¡Este cable se 
pasa de largo! 


* Garantía de | año 
del lider mundial en 
dispositivos de señalización. 


MIÍNGMAN” EXTREME. A 
o- 


éferido en todas partes por los guerreros de 
los juego Wlldimensionales. Logitech marca la diferencia 


Juega cont ventala.en uno de los siguientes puntos de venta: rs 
¡ sentros Comerciales PRYCA (con dpto. de LOGGTEGH 


¡"Extrema 


¿ingmany 
ortamieno Lo experien supremo 
Aceleración. comportamiento y control 


de juegos tridimensionales 


The 11TH Hour: 


LA SOLUCIÓN 


Si te pareció muy difícil The 
7ih Guest, The 11th Hour es 
imposible, de modo que este 
mes te ofrecemos la solución 
a sus complicados puzzles. 


omo era de esperar, 
por fin ha aparecido 
la secuela del progra- 


ma de inteligencia más alaba- 
do y de mayor éxito de 
los últimos años. 

La ambientación que 
envuelve cada uno da 
los puzzles de The 
11th Hour está muy 
conseguida. La tétri- 
ca mansión quizá 
consiga hacerte creer 
que si no logras hallar la 
solución... será lo último que 
hagas en tu vida. 


veces es algo complicada, 


cemos los podrás resol- 
ver sin problemas. 
Sin embargo, he- 


busques por tu 
cuenta las solucis 


nio será suficiente 
para salir adelante y lograr 
tu objetivo: vencer al espíritu 
que domina la mansión. 


Ve ala habitación de Brian Dutton (mira en el mapa) y pulsa 
la máquina registradora que está en la parte derecha de la 
habitación. El objeto de este puzzle es poner la misma 
cantidad a ambos lados del panel, y además poner igual el 
teclado. Empiezas con 162; tendrás que poner por tanto 81 
en cada lado. Para resolverlo, haz lo siguiente: En la fila de 
arriba pulsa el 25 y las últimas tres teclas (5, 10, 10). En la 
fila de abajo pulsa las últimas cuatro teclas (10, 10, 1, 10). 
En esta habitación verás una botella de champán en el 
suelo 
corca de 
la televi- 
sión, 
Pulsa 
sobro olla 
y luego 
sobre el 
corcho. 


La solución de los puzzles a 


Si haces memoria, recorda- 
rás que de tu pequeña calcu- 
ladora surge la querida ima- 
gen de tu novia, que te pide 
desesperadamente ayuda: 


pero con la ayuda que te ofre- 


mos decidido que 


nes de los acertijos 
que hay entre puzz- 
le y puzzle, Tuinge- 


debes dirigirte a la mansión 
encantada. No es agradable, 
pero el amor lo puede todo. 


y. RoDRÍQUEZ 


El puzzle de ajedrez está en la entrada en la mesa, cerca 
del reloj del abuelo. Pulsa sobre el puzzle, para resolverlo 
debes intercambiar las posiciones de los caballos blancos y 
negros. No hay 
una única solu= 
ción: te recomien- 
do que vayas 
moviendo los 
caballos por la 
parte externa del 
reducido tabloro. 
De este modo se- 
rá mas fácil reali- 
zar el objetivo. 
Sogún el ordona- 
dor se puede 
lograr en cuarenta 
movimientos. 


Ve a la biblioteca. 
Verás una serie 
de líbros sobre 
una estantería, 
entre dos calave- 
ras. Pulsa on 
estos libros. El 
objetivo es pasar 
todos los libros verdes ala izquierda y todos los rojos a la 
derecha, En cada movimiento desplazas dos libros. 

Hay diez espadios entre las dos calaveras y sólo hay ocho 
libros. Para resolverlo, numera los libros, olvidándote de los 
dos espacios. Utliza estos cuatro movimientos para resol- 
verlo: 


Mueve los libros 2 y 3 
Mueve los libros 6 y 7. 


Mueve los libros 3 y 4 


Mueve los libros 1 y 2... ¡y ya está! 


Ve al reloj que hay en la galería. Hay un retrato en la pared 
de una chica con un vestido azul. Debajo de la pintura hay 

Un cuadro de arte moderno. Pulsa sobre este cuadro: debe- 
rás resolver un puzzle que consiste en coger la última pieza 
(Tampoco tiene una solución única; debes ganar al espíritu). 


Este puzzle lo encontrarás subiendo las escaleras en el 
baño: busca en el suelo. Consiste en pasar las arañas de 
un lado a otro en una única serie de movimientos. Tienes 
que maginar el círculo en el que están las arañas como una 
brújula en la que: 

N: Norte E: Este S:Sur O: Oeste 

Los movimientos son los siguientes: 


NE pasa al S- SE pasa al O. 
Npasa al SE SE pasa al O 
SO pasa al NN pasa al SE 
E pasa al SO EN pasa al S 


O pasa al NE SO pasa alN 
NO pasa al E. E pasa al SO 
S pasa al NO NO pasa al E 
S pasa al NO O pasa al NE 


Ve al laboratorio a través de la puerta de madera. El puzzle 
está sobre la mesa al lado de una botela verde grande, El 
objetivo es crear un camino para quo ol ratón pueda pasar a 
la puerta de color naranja. (No hay una solución perfecta: 
tendrás que ganar tú solo al 
espíritu). Una vez hayas 
resuelto este puzzls, pulsa 
en el bote de píldoras RX 
que hay en la esquina en 
frente de la botella verde. 


Ahora debes entrar dentro de la sala de juegos y pulsar 
sobre las nueve bolas de billar blancas. Hay nueve bolas; 
tienes que pulsarlas en el 
orden que te señalamos a 
continuación: 


Ve al dormitorio de Ed Knox y pulsa en el espejo grande 
que está al lado de la puerta. El puzzle es muy sencillo: se 
trata del típico juego en el que debes desplazar piezas, 
hasta colocarlas de manera que formen el dibujo original 
Una vez resuelto, pulsa en el 
¡cuadro que está sobro la chi- 
menea en esta misma habi- 
tación. 


EL TRIÁNGULO | 


Lo encontrarás en el interior de la capilla. Debes pulsar en 
el dibujo de una pieza triangular que está en el centro de 
la habitación, cerca de la puerta de madera. El objetivo es 
erear un camino sin cortes (de color rojo), el cual toque los 
tres lados del tnángulo. Juegas contra el espíritu (Stauf)., 
No te resultará demasiado difícil resolver esta puzzle, aun- 
que no hay una solución única para él. Sin embargo, te 
voy a dar una pequeña orientación para que puedas ir por 
el camino más corto. Te sugiero que empieces tu trabajo 
'en el medio de la segunda fila, desde abajo, y sigas por 
los lados y hacia abajo. Luego déjate llevar por tu instinto 
y llegarás fácilmente hasta el final 


Tienes que dirigirte al ático, en el que encontrarás un tren 
de madera que está en el suelo. Pulsa sobre el tren; para 
resolverlo debes deletrear el 
nombre de tu enemigo: 
STAUF. Usa el interruptor 
para cambiar entre las vías. 
Esto es bastante fácil pero te 
puede tomar mucho tiempo. 


LOS PLATOS DE LA COCINA 


Ve a la cocina y pulsa sobre el plato que se encuentra 
sobre la mesa. El objetivo es colocar una pila de dos platos 
en cada uno de los lados que corresponden a una estrella. 
Para hacerlo te sugiero lo siguiente: 

Dibuja sobre una hoja de papel una estrella y numera las 
posiciones de las puntas del 1 al 10, empezando en la parte 
de arriba y en el sentido de las agujas del reloj (hacia la 
derecha). Ahora mueve los platos según el orden siguiente: 

El plato de la posición 6 ala posición 9. 

El plato de la posición 4 ala posición 1. 

El plato de la posición 2 a la 
posición 7. E 
- El plato de la posición 8 e la 


El plato de la posición 10 a 
la posición 3. 


Se encuentra en la habitación del templo. Pulsa sobre el 
cubo que está en la estantería mas baja de todas. Para 
resolverlo debes hacer lo siguiente: 

Pulsa el 4 dela derecha del punto de comienzo, seleccio- 
na el 1 de la derecha, el 3 de arriba y a la derecha, y enton- 
ces el 1 que está abajo y a la derecha, (el 4 y el 6 se ilumi- 
narán automáticamente). Pulsa entoncas el 2 que está arrl- 
ba y a la izquierda del 6, y luego el 1 que está encima. 


Está en la habitación de Heine. El objetivo de este puzzle es 
hacer coincidir los colores que aparecen en los lados de las 
gemas. Nuevamente, no hay una única solución: ve proban- 
do, ya que la poción inicial es aleatoria. 


Este puzzle se encuentra en el interior de la habitación de 
música, sobre el mantel de la chimenea. Debes sacar el 
piano que está en la habita- 
ción en miniatura. Se trata 
probablemente de la prueba 
más pesada de todo el 
juego, con aproximadamente 
90 movimientos. 


Esta vez lo tienes que buscar dentro de la habitación de las 
muñecas, en el vestidor. El objetivo de este puzzle es inter- 
cambiar las posiciones de los alíiles de modo que estén los 
negros sobre las posiciones blancas y viceversa. Esto es 
fácil, con unos 18 movimientos es suficiente. No para todo 
necesitas ser una especie de “cerebrín". 


En esta ocasión tenes que entrar en el comedor para pul- 
sar sobre la mesa de la comida: en una de las soperas 
está el puzzle. En éste tu deber es conseguirlas olásicas 
cuatro en raya en cualquiera de las direcciones posibles 
(horizontal, diagonal y vertical). 


Antes de intentar acabar con Stauf, recuerda que debes salvar tu partida, ya que desde este punto tu vida corre peligro. 

Tienes que ir a la habitación de muñecas y pulsar sobre la casta de muñecas. Debes jugar a un particular cinco en raya: no 
Necesitas poner las piezas desde arriba, sino simplemente sobre el tapete, que en este caso es el suelo de baldosines de la ] 
Casa de muñecas. También puedes capturar piezas si las encierras entre las tuyas. Aunque no hay una solución única, te | 
sugiero quo dejes espacios vacíos entre tus piezas; de esta forma es fácil capturar las enemigas. El juego acaba cuando cap- 

turas cinco pares de sus piezas o haces cinco en raya. Una vez hecho esto, el programa... ¡so acabó! ! 


OS 
EEES 


PC PLAYER 


Aquí estamos otro mes en la brecha contestando a vuestras 
cartas. Ya sabes: cualquier duda relacionada con el mundo de 
la informática o videojuegos, en esta sección te será resuelta. 


MORTAL 

KOMBAT 
Estimados colegas de PC 
Player: Me he comprado el 
juego Mortal Kombat III, y 
he podido comprobar en el 
manual que requiere 8 Mb 
de RAM para funcionar. Yo 
tengo esos 8 Mb, pero no 
logro arrancar el juego 
debido a que no los tengo 
limpios. ¿Qué puedo 
hacer? 
SAMUEL VEAS SÁNCHEZ 
Lorca (MURCIA) 


Respuesta: Seguro que en 
el manual te explica en algún 
apartado cómo crear un disco 
de arranque o cómo liberar 
memoria. Si no es así, no 
podemos ayudarte, ya que la 
configuración de cada PC es 
diferente. Una posible solu- 
ción consiste en buscarte a 
un amigo que entienda del 
tema, y te lo mire en caliente, 


DOS4/Gw 
Hace poco me compré un 
Pentium, y la mayoría de 
los juegos me dan un error 
del siguiente tipo: 
DOS4/GW error... En la tien- 
da me han dicho que esos 
juegos no están prepara- 
dos para Pentium. ¿Qué 
puedo hacer para jugar? 
LUIS GARCÍA GONZÁLEZ 
MADRID 


Respuesta: Un error 
DOS4/GW no se da por el 

Pentium (te engañaron en la 
tienda), sino que se trata de 
algún driver instalado que 
hace conflicto con él 


PREGUNTAS 
VARIAS 
Hola amigos de PC Player. 
Tengo varias preguntas 
que me gustaría me contes- 
taseli 
- Podríais abrir un nuevo 
apartado en vuestro CD- 
ROM en el que metierais 
dibujos manga (Si puede 
ser de Dragon Ball Z) en 
formato GIF o cualquier 
otro. 
- Me encantan los juegos 
de estrategia tipo Dune Il. 
¿Qué me recomendáls: 
Command 8. Conquer, Z, 0 
The Perfect General 112 
- Mi padre tiene una impre- 
sora HP Laserjet Il, pero 
tenemos que introducir las 
hojas manualmente en 
Windows 95. ¿Cómo se 
soluciona? 
- ¿Cuánto me puede costar 
un libro de Turbo C++? 
ISAAC A, RODRÍGUEZ MARTÍNEZ 
Pelgros (GRANADA) 


Respuesta: Respecto a intro- 
ducir imágenes manga en el 
CD no es posible debido a 
que tienen derechos. Si quie- 
res obiener algunas, deberías 
mirar por Internet en algunos 
de los WEBs que recomenda- 
mos en MangaManía. Por 
otra parte, Z todavía no ha 
sélido. Si te gustó Dune Il, te 
encantará Command $ 
Conquer. The Perfect 
General Il es otro tipo de 
estrategia. Respecto ala 
impresora, debieras pedir los 
drivers actualizados a Hewett 
Packard. Un libro de Turbo C 
cuesta entre 3 y 6.000 ptas. 


PLATAFORMAS 
¿Qué juego de plataformas 
me aconsejáis para un 
ordenador 486 DX con 4 
megas de RAM y tarjeta 
VGA? 

JORGE PONBO IGLESIAS 
(LA CORUÑA) 


Respuesta: Sin duda alguna, 
nuestro consejo es que te 
hagas con el fabuloso progra- 
ma Jazz Jackrabbit de la 
casa Epic Megagemes. 
Aprovecha plenamente la 
capacidad de tu procesador y 
es muy divertido. 


DELVION 
Somos dos lectoras de 
vuestra revista, Eva y Elisa, 
y aunque vemos todos los 
CDs que regaláis en cada 
número, el juego que más 
nos gustó fue Delvion, del 
N? 1. El problema es que 
llegamos a una nave con 
brazos, la cual nos carga- 
mos, pero la nave sigue y 
sigue y el juego no acaba. 
¿Qué ocurre? 

EVA BALADA POYERAS 

Iosalada (BARCELONA) 


Respuesta: Queridas paisa- 
nas de nuestro redactor jefe. 
No, vuestra copia no tiene 
ningún problema. La cosa 
consiste en que el Delvion 
que regalábamos no era el 
juego completo, sino una 
demo, de ahí que en el nivel 
3 se acabe (la máquina de 
los brazos). Si tanto os ha 
gustado, no os preocupéis, 
muy pronto lo encontraréis en 
distribución. 


LECTOR 
INTERNACIONAL 
Les envío esta carta desde 
Argentina para felicitarles 
por su fabulosa revista, de 
la que me encantan sobre" 
todo sus CD-ROMs, Me 
gustaría preguntarles unas 
cosillas. ¿Podrían meter 
más vídeos manga en el 
CD-ROM? 

JUANIGNACIO FERNÁNDEZ 
Buenos Aires (ARGENTINA) 


Respuesta: Gracias por 
escribimos desde tan lejos. 
Lo sentimos, pero la inclusión 
de trailers manga on ol CD 
depende de su disponibilidad. 


¡ESCRÍBENOS YA MISMO! 


mo todos los meses, aguardamos con ansiedad vuestras 
misivas, de las cuales daremos cuenta en el interior de estas 


páginas. Ya sab 


is: pora cualquier duda rel 


¡onada con 


informática, juegos o similares, escribidnos a la dirección 


que escribimos a continuación. Como ves, hemos cambiado 


PC PLAYER -SOS Mail- 
CN Aragoneses 7 
28100 Alcobendas (MADRID) 


¡ VD 3D: Lo Vino EN SONIDO TRIDIMENSIONAL!| 


Prepárate para la aventura. multimedia mos increíble y alucinante jamás vivida. ¿Te imaginas que los sonidos 


de tu PC, Mac o Consola de Videojuegos cobraran vida 


Un sistema con amplificador de 
35w. con control de espaciali- 
zación del sonido, la posibil- 
dad de acercar la voz de nues- 
tro cantante favorito sobre su 
música y odemés todo esto con 
un increíble sonido 3D gracias 
al sistema SRS y sólo por 
19.950 pis.! 

sólo lo encontrarás en 
NUREALITY 


e Todos los precios incluyen IVA 

e La tecnología SAS está patentada y es ganadora de los 
més prestigiosos premios como GAMES PLAYER, INNO- 
VATIONS, MULTIMEDIA WORLD, RETAIL VISION, 

e VIVID3D es compotible con SEGA, NINTENDO o cual- 
quier otro sistema de videojuegos asi como con equipos 
basados en tarjeta de sonido o sistemas estéreo. 


Perez o! 


ES 


el. 


lombri 


vio 
Infanta Mercedes, 83; 28020 Madrid te 


a tu alrededor, que te sintieras dentro de tus videojuegos 
preferidos? Gracias a NUREALITY y sus sistemas VIVID3D 
será posible porque su innovadora tecnología SRS 
transforma cualquier sonido mono o estéreo en un 
auténtico sonido tridimensional como si de un sistema 
Dolby Prologic se tratase y todo con una mínima 
inversión y utilizando solo 2 altavoces. ¿increíble 
verdad? No lo dudes más y osociote al sonido 3D. ( con 
NUREALITY nada volverá a sonarte igual.) 


Hasta ahora para disponer de 
sonido surround se necesitaba 
un costoso sistema con 5 alta- 
voces, ahora por sólo 11.950 
ps. del Vivio3oPlus y dos 
altavoces, siente el sonido 
como una experiencia tridi- 
mensional única! 


¿ Porque sólo jugar con videojuegos 
cuando puedes estar dentro de 

ellos? con sólo 2 altavoces tendrás 
sonido 3D en cualquier lugar de tu 
habitación y sólo por : 8.950 pts. 


Jeses recibir más información 


5711304 / 5711519 - Fax: 5711911 


¿s. 


NERO 15 


Distribuidor: CAMALEÓN ED. 


PROYECTO A-HO £ 


Distribuidor: MANGA VIDEO 


Tras una espera excesiva- 
mente larga llega la segunda 
parte de las aventuras de A- 
Ko, B-Ko y C-Ko. La primera 
Cinta, aparecida hace casi 
dos años, era una especie de 
capítulo piloto de lo que iba a 
serla serie, en esta segunda 
entrega, de menor duración 
(45 minutos), ya hay una his- 
toria definida. El capítulo se 


Nuestra querida Neko pisa 
fuerte en el mundillo. Por 
ahora es la mejor revista es- 
pañola del tema en el merca- 
do, y muy difícil lo van a te- 
ner las nuevas publicaciones 
que pretendan superarla. Sus 
reportajes, noticias y exclusi- 
vas están cuidadas: se nota 
el trabajo de sus autores. 

En este número, además de — al dibujar una portada a 


titula “El entramado del grupo continuar con la quinta y color. Por otra parte, aparte 
financiero Daitokuj”. El padre | sexta entregas de la entrevis- — de las habituales secciones 
de B-Ko se hace un lío alin- | ta a Akira Toriyama (que de noticias y comentarios 
tentar apoderarse de la nave | ya se está alargando de producto, encontrarás un 
extraterrestre que quiso lle-— | demasiado), encon- reportaje muy espe- 
M varse a la princesa C-Ko, trarás un reportaje cial acerca de las 
ahora un centro cívico. sobre los nuevos tra- % historias de samu- 


Estos capítulos son buenos, | bajos de Masamune 
pero si no has visto la prime-. | Shirow, el autor de 
ra entrega no te enterarás de | Dominion y Patrulla 


rais dentro del 
manga; encontra- 
rás detalles muy 


neda. No comprenderás por | Especial Ghost, que interesantes sobre 
qué aparecen además te este género. 
algunos per- mostrará el Esperemos que 
sonajes o trabajo Neko se mantenga en esta 
elre- que con- — línea y que aumente sus 
cuerdo levay páginas de color, para con- 
de algún los vertirse en el sueño de cual- 
antece- pasos quier mangaka que quiera 
dente. Información ei que se dan encontrar buena Información, 


dichos trailers. 


ALAS DE GUERRA SOBRE El. JAPÓN 


Distribuidor: PLANETA De AGOSTINI 


Planeta se va superando con — El álbum cuenta con tres 
su colección de álbumes y diferentes historias, recopila- 
libros. El mes pasado presen- — ción de las aparecidas en la 
taron el pobre lezer One - la. revista japonesa Model 


guerrera dorada, pero van por Graphix, especializada en especialmente cuidadas, 

el buen camino. Esta obra del maquetas. Aunque el trazo sobre todo los combates y 
desconocido Seijo Takizawa del dibujo es sobrio, y la las explosiones en el aire, 
trata de la fascinación militar mayoría de viñetas carecen Estas tres historias cortas 
delos japoneses por los avio-— de detalles importantes, cuan-— saben a poco, pero merece 
nes. Son para sus pilotos lo. de el autor plasma sobre el la pena tener este libro. Pre- 


que el Bushido para los ant-—— papel una aeronave lo hace senta en un tipo de manga al 
guos samuráis. de forma excelente, Están que no estás acostumbrado. 


Edi View Go Bookmarks Options Dlreclory Wind 


<j=[2]2 ¡ENEE 
Este mes, en nuestro típico Los expertos en moverse (ATT E] 
recorrido por las páginas con navegadores como [AE ATEN EETTO E| 
manga que aparecen en Netscape o Web Mosaic no E 
Internet, nos encontramos tendrán problemas para loca- 
ante la de la todopoderosa lizar imágenes como los car- Digital ENTERTAINMENT Macazi 
Bandai. En principio, debe- teles de SM Girls, nueva JUNE,1995 
mos avisar que se trata de serie de la casa, o el resto de 
una página Web en idioma productos, como Laser Disc, > pe 
japonés solamente, por lo compactos de música, o 
que los caracteres aparece- — información acerca de la con- 
rán en pantalla corruplos a sola Pippin (el famoso acuer- 
menos que poseas un nave do.con Apple para fabricar 
gador de Internet capaz de — una consola de juegos que 
leer en japonés. No en vano, todavía no se ha concretado 
la página HTML que acom- — enningún equipo). 
paña a este comentario no La página no está actualiza- 
es real, sino un auténtico da, pero encontrarás imáge- 


popurrí de todas las páginas — nes muy interesantes de un 
presentadas por Bandai en la. tamaño ideal para imprimir en 


red de redes, para que os un folio Din-A4: si tienes una 
podáis hacer una idea ade- impresora color, no lo dudes 
cuada de todo lo que allí y acude a la dirección que 
encontraréis. aparece debajo. 


BARDAL > BEN9506 > Foilonbe Suilecá y ob 


Aquí tenéis la lista de ganadores correspondientes a los concursos Zoop (número 6) y Maxisound Deluxe Wave 
32 (número 7). Felicidades a todos los ganadores, y los restantes no dudéis en seguir participando en cualquie- 
ra de nuestros concursos. 


* Ganadores Concurso Zoop: 


- Juan Dísz Borrero. Marbella (MÁLAGA) - Juan León Pérez. GUADALAJARA 

- Xavier Posadas Bay. TARRAGONA - Javier Fernández Fuentes. MADRID 

- Jaime Del Vallés Pérez. Torrejón (MADRID) - Isabel Martín Camuñas. SANTANDER 

- Rosa Monteverde Murcia. MADRID - Sara Sanz Porta. Guadarrama (MADRID) 


- José Muntaner 


. BARCELONA - Tomás Sanz Puertos. Consuegra (TOLEDO) 


YiAVId Dd 


* Ganadores Concurso Maxisound Deluxe Wave 32: 
- Carlos Rodriguez. Monforte de Lemos (LUGO) - Francisco J. González López. MADRID 


PC PLAYER 


PROXIMO MES 


a espera ha sido larga, pero ha 
L valido la pena. Wing 

Commander 4 ha llegado, y 
prometen los doce millones de dólares 
que ha costado su producción. La 
dad de los videos ha mejorado, y aun- 
que el engine de juego parece el 
mismo, se nota que ha sido modifica: 
do, sobre todo en lo que a las vistas 
exteriores se refiere. Origin ha demos- 
trado que sabe aprovechar al máximo 
cualquier tipo de hardware, y tanto si 
te gustan los realistas simuladores 
como los trepidantes arcades, este es 
tu juego para el mes que viene. 


ARCADIA ERBEMON 
P/ Castellana 52, 6 G/ Méndez Alvaro 57, 3 
28046 Maid 20045 Madrid 

Tino. (21) 5510197 Tino, (91) 5399872 

BMG INTERACTIVE FRIENDWARE 

Avda. Madroños 27. C/ Raíael Calvo 40 

28048 Macia 28010 Macia 

Tino. (91) 3880002 Tino. 91) 3083446 

CIO INTERACTIVO PC TOP PLAYER 

CY Albacete 5, 3 C/ Aragoneses 7 

28027 Machid 28100 Alcobendas (Madrid) 


“ino. (91) 2260120 


COKTEL EDUCATIVE / SYSTEM 4. 


Cl Tomás Fedondo 1, 19F (Ed. Luarca) Ol Velázquez 10, 5* Derecha. 
28039 Madrid 28001 Madrid 

Tino. (91) 3315952 “Tino. (01) £762208 

DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA. UBISOFT 

0) Vicente Muzas 15, 19D 0) Can Vemet 14 

28049 Madid 108190 Sant Cugat del Vallás (Barc) 


Tino. (91) 5192959, 


Tino. (91) 9047091 


Tino. (91) 6614211 


PROEIN, S.A. 


“Ino. (83) 5888720 


ELECTRONIC ARTS ESPAÑA VIRGIN ESPAÑA 
(C/ Rufino Gonzáloz 29 bio, 19 Local 2 CiHormosila 46, 290. 
28037 Madiid o 28001 Mackld 


Tino. (91) 5761867. 


BUSCAMOS; 


AOS MEJORES 


+ Programadores en C/C++ 

+ Grafistas, diseñadores, dibujantes 

+ Expertos en lenguaje ensamblador 

+ Programadores 3D 

+ Expertos en Sonido 

+ Músicos con nociones de MOD, MIDI 

+ Programadores de juegos 

+ Animadores gráficos 

* Infografistas con experiencia en 
3D Studio, Photoshop, Deluxe Paint 
Animation 

io de 


+ Programadores con dor 


lenguajes multimedia; Authorware; 
Toolbook, Visual Basic, 
Macromedia Director, etc 

+ Expertos en comunicaciones 


SOFTWARE MULTIMEDIA: 


Presentaciones, teractivos, progra- 
mas educativos, sistemas de comunicaciones, 
centros servidores de datos, vídeo-juegos y 
mucho más... 


ro 


SL ERES programador, músico o infografista y 
tienes ideas o proyectos pendientes de desa" 
rrollo, ponte ya en contacto con nosotros. 


Te ortecenos las mejores condiciones y apo- 
yo para producir tus programas y venderlos en 
el mercado nacionel y extranjero. Formación 
en nuevas tecnologías y la mejor biblioteca de 
rutinas gráficas y sonido para desarrolladores, 


Aportamos gráficos, rutinas o música, según 
las necesidodes, para complementar cado pro- 
yeco. 


Si estás interesado en unirte a una de las 
empresas más punteras en alta tecnología y 
desarrollo de software, no dejes pasar esta 
oportunidad. Envíanos una carta con tus datos 
personales (currículum vitae con una muestra 
de tus anteriores trabajos) y un teléfono de 
contacto a: 


DIGITAL 
DREAMS 
MULTIMEDIA 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 
Ref. Progromadores 
C/ Vicente Muzas 3 14D - 28043 MADRID 
TE: (91) 519.23.53 - Fax: [91] 413.55.77 
BBs: (91) 519.75.75 - INTERNET: ddmeservicom.es 


jor simula Vl de la historia 
jas, vehículos y aviones reales 

Tanques americanos W1A2 Abrams, M3 

Bradley, equipados con vistas térmicas 

Rusos: T-80; BMPAPE equipados con 

intensificadores de imagen 

Movimiento 3D en tiempo real con efectos 

de humo real en las explosiones 

Crea tus propios escenarios de guerra 

y diseña tus misiones 


Diversión 90% 
Realismo 80% 

“Un fuerte 
componente de 
combate” 

“Es el simulador de 
acción para tanques 
más completo y 
realista del momento” 
“Jugabilidad, adicción 
y sencillez de 
manejo” 

Calificación 80% 
“Un título 
imprescindible” 
Calificación 94% 

“El sucesor de 
COMANCHE” 

(4 sobre 5) Excelente 
“Los escenarios 
tridimensionales 
dotan al juego del 
mayor realismo” 


Servicio técnico al usuario | (O. cs armonen risr, NOVA LOGIC, VOXEL SPACE AND THE NOVA 
Tel.: (91) 528 83 12 LOGIC LOGO ARE TRADEMARCKS OF NOVA LOGIC, INC. 


POPLAVER 


Los tralers manga de este mes mezclan lo clásico con lo moder- 
no. Por una parte, encontrarás Fist of the North Star (El puño de 
la Estrela del Note), una de las primeras películas manga que 
llegaron a nuestro pals, hace ahora dos años. Por otra, verás 
cómo continia la historia delos robots poliías, también lamados 
úpallabors, en su secuela, recién puesta a la venta en España 


a 


AMAZON QUEEN 
TORIN'S PASSAGE 
BATTLE BEAST 
REAL OF CHAOS 
EXTREME PINBALL 
THUNDERHAWK 2 
CRUSADER 


TOWERTEX 


disc 


Los juegos tipo puzzle 


El terrible 


cada vez tlenen más admiradores ertre — monstruo creado por la imaginación de QUEEN Las aventuras gráficas son 
los usuarios do ordenacores personales. — la escritora inglesa Mary Shelley no es el — un campo inagotable, y este juego de 
Esta demo jugable de Endortun, de Time — malo enesta ocasión, sino el protagonis-— Renegade es un claro ejemplo de ello 
Wamer, te permite conocer su funciona=— ta de laavertura. Ayúdale a escapardel — Debes rescatar a la:chica, y llevarte el 


miento y el mejor sstema para ganar. malvado Doctor Frankenstein. 


tesoro, evitando todos los peligros. 


TORIN'S PASSAGE 
EXTREME PINBALL: 
TERMINATOR: FS 
REALM OF CHAOS 
THE DIG 

BIG RED RACING 
THUNDERHAWK Il 
BATTLE BEAST 
CRUSADER 


SHAREWARE 
TOWERTEX 


El primer "lMegauego” español concedido por nuestra revista también 
“cuenta con una estupenda demo dentro de nuestro CD-ROM, en la que 


podrás enfrentarte a las hordas alienígenas, 


poco de lo que será este programa una vez haya selido a la luz. 


a la vez que disfrutas Un 


z 


